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SISSEJUHATUS

“m

Kuigi termin “Opiobjekt” (ingl k learning object)
tekkis alles 1990ndate alguses (Northrup 2007),
vOib internetist leida enam kui miljoni dpiob-
jektide kohta kadiva dokumendi. Eriti kiiresti on
Opiobjektide arv suurenenud viimastel aastatel
ja ennustatakse nende arvu plahvatuslikku kasvu
Ishemal kiimnendil. Opiobjektid on muutunud
e-Oppes oluliseks mdisteks. Sellest arusaamiseks
vaatame jargmist juhtumit.

Na&idisjuhtum. Uurimistoid kirjutatakse
glimnaasiumis, tlikooli bakalaureuse-
Jja magistriastmes ning pdriselt oman-
datakse see oskus doktoriastmes. Aka-
deemilise kirjutamisega seotud kursusi
on tihti tihes Llikooliski (ile kiimne. KBigi
nende kursuste 6ppejéud valmistavad
akadeemilise kirjutamise 6petamiseks
mitmesuguseid 6ppematerjale. limselt
on véimalik tihe teema kohta koostada
paremaid ja halvemaid materjale, luua
igavamaid voi huvitavamaid harjutusi
séltuvalt konkreetsest kursusest. Aga
mdaistlikum oleks kd&igi nende kim-
nete kursuste jaoks koostada Uks
hea materjal, mis ei séltuks kursuse
kontekstist, mida kbik konkreetse kur-
suse Opetajad saaks vajaduse korral
ndidete ja lisateabega varustada ning
edukalt oma kursusel kasutada. See
hoiaks kokku 6ppejoudude aega, mis
kulub 6ppematerjalide loomiseks, ja
enamikul juhtudel parandaks 6ppema-
terjalide kvaliteeti.

Selliseid mitmel kursusel kdsitletavaid teemasid
on meie hariduses palju. Seega oleks moistlik
nende teemade jaoks luua dppematerjalid Ghi-
selt — dppematerjalid, mis sobivad erinevate
kursuste ja tasemete jaoks, on interaktiivsed,
rikkalikult illustreeritud, ainealaselt korrektsed ja
professionaalselt disainitud. Lisaks peavad sel
Oppematerjalil olema teatud spetsiifilised oma-
dused, et erinevad Oppijad ja Opetajad seda eri
taseme kursustel kasutada saaks. Nendest oma-
dustest kdesolev kadsiraamat raagibki. Juhendi
autorid loodavad, et selle juhendi lugemise jarel
saame Eestis Uhtemoodi aru nii dpiobjektide
mdistest kui ka sellest, kuidas dpiobjekte edu-
kalt luua ja kasutada.

Juhendi on kirjutanud Eesti Infotehnoloogia
Sihtasutuse e-Oppe Arenduskeskuse juhitud
kvaliteeditoorihm 2012. aastal koosseisus Lehti
Pilt (Tartu Ulikooli Avatud tlikooli keskus), Triin
Marandi (Tartu Ulikooli Avatud iilikooli keskus),
Veronika Rogalevit$ (Tallinna Ulikooli E-8ppe
keskus), Toomas Plank (Tartu Ulikooli Fiiiisika Ins-
tituut), Anne Villems (Tartu Ulikooli Arvutiteaduste
Instituut), Merle Varendi (Eesti Infotehnoloogia
Kolledz), Egle Kampus (Tallinna Tehnikakdrgkool),
Marko Puusaar (Eesti Infotehnoloogia Kolledz),
Marit Dremljuga-Telk (e-Oppe Arenduskeskus),
Eneli Sutt (e-Oppe Arenduskeskus). Triikiver-
sioon k&esolevast juhendist on ilmunud Euroopa
Liidu Euroopa Sotsiaalfondi programmi Primus
toel. Veebipdhine versioon juhendist on kdigile
kattesaadav aadressil www.e-ope.ee/kvaliteet.
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1. MISON OPIOBJEKT?

Selle juhendi kontekstis on dpiobjekt digitaalne
interaktiivne dppematerjal, mis on taaskasutatav,
terviklik, toetab dppimist ja vastab tehnilistele
standarditele. Opiobjektid vdivad olla erineva
mahu, sisu, kujunduse ja tehnilise teostusega,
kuid neil on selgelt valjendatud pShieesmaérk ja
Opivaljund(id), mille saavutamist toetatakse erine-
vate interaktiivsete Opitegevustega (enesekont-
rollikiisimused, testid, simulatsioonid jm). MdJist-
liku mahuga ja kindlale teemale keskendunud
Opiobjekte on vdimalik erinevates kontekstides
(nditeks dppeainetes) efektiivselt taaskasutada.

Opiobjektid luuakse eesmargiga, et neid saaks
kasutada paljud Gpetajad oma erinevatele sihtriih-
madele m&eldud kursustel. Opiobjekt on eelkdige
hea Sppematerjal — sisaldab eelteadmiste kirjel-
dust, on struktureeritud, kasutajasdbralikult kujun-
datud, aineliselt ja keeleliselt korrektne. Opiobjekt
disainitakse dppijale iseseisvalt [abimiseks.

Opiobjektil peavad olema kéik alljargnevad omadused:

© Taaskasutatav — dpiobjekti saavad
kasutada erinevad sihtrihmad mitme-
suguste dppeainete raames soltumata
ajast ja kohast. Taaskasutatavust toetab
olulisel maéaral tehniline universaalsus ehk
levinumate tehniliste standardite jargimine;

© Terviklik — 6piobjekt on Gihe konkreetse
teema omandamiseks loodud Sppemater-
jal, mis sisaldab minimaalselt vélisseoseid,
aitab saavutada ning kontrollida &pivaljun-
dite saavutamist. Opiobjekti terviklikkus
hoolitseb selle eest, et dppematerjal
sisaldab eneses kogu vajalikku materjali
ning tagab selle parema kestvuse ajas;

© Oppimist toetav — dpiobjekt toetab
oma sisult ja Ulesehituselt dpivaljundite
saavutamist, olles juhenday, illustreeritud,
interaktiivne, tagasisidet andev ja
erinevate Opistiilidega Oppijatele
iseseisvaks labimiseks sobiv;

© Uhilduv — 3piobjekt on tehnilistele
standarditele vastav ja seda on vdimalik
kasutada levinumate operatsioonisis-
teemide ning tarkvaradega, olenemata
kasutatavast dpikeskkonnast.

Kui Sppematerjal vastab koigile dlalnimetatud
tingimustele, siis on tegemist dpiobjektiga. Nime-
tatud omadused tagavad Opiobjekti suurema
kasutajaskonna ja tdstavad selle kasutegurit.
Jargnevalt vaatame neid omadusi [&hemalt.

Mis on &piobjekt? ‘ 7



TAASKASUTATAVUS

Opiobjekti taaskasutatavuse tagab jargmiste kri-
teeriumite taitmine:

© Opiobjekt on kasutatav erinevates

opiolukordades ja erinevate
sihtriihmade poolt — erinevate
Oppeainete raames, erinevates
Oppeasutustes, haridustasemetel,
huvihariduses ja enesetdiendamiseks;

Opiobjekt on tehniliselt universaalne
— see tahendab, et selle kasutamiseks
ei ole vaja piiratud ligipdasuga
spetsiaalset tarkvara, see on vaadeldav
levinumate veebilehitsejatega ja
multimeediummangijatega, sisaldab
tldlevinud failiformaate (nt HTML,

PDF, MP3, MP4, JPG, GIF) ning selle
kasutamine on vdimalik erinevate
operatsioonisisteemidega ja erinevatel
platvormidel (personaal- ja tahvelarvutitel,
mobiilidel jms);

Opiobjekt sobib kasutamiseks séltumata
ajast ja kohast ning selle labimine ei
eelda auditoorsel dppetddl osalemist.

8 ‘ Mis on &piobjekt?

TERVIKLIKKUS
Opiobjekti terviklikkuse tagab jargmiste kriteeriu-
mite taitmine:

[>]

>

Opiobjekt on loodud iihe konkreetse
teema omandamiseks;

Opivaljundite saavutamiseks vajalik
sisu peab sisalduma opiobjekti sees,
mitte olema seotud 3piobjekti véliste
materjalidega (internetis leiduv materjal,
kirjastatud raamat jne);

Opiobjekti abil on dppijal véimalik
saavutada selles kirjeldatud
opivaljundeid ja kontrollida
nende saavutamist lesannete ja
enesekontrollitestide abil.



OPPIMISE TOETAMINE
Opiobjekt toetab &ppimist ja B&pivaljundite
saavutamist, kui:

© Opiobjekti saab dppija labida iseseisvalt;

© Opiobjekt sisaldab dpijuhiseid, mis

selgitavad dppijale Spiobjekti eesmarki,
Opivaljundeid ning suunavad koiki
Opiobjekti voimalusi kasutama;

Opiobjekt toetab dppeprotsessi

koiki etappe: téhelepanu haaramine

ja motiveerimine, eelnevalt oOpitu
(vajalike eelteadmiste) kordamine

ja aktualiseerimine, uue materjali
omandamine, Oppimise suunamine, Opitu
kinnitamine ja harjutamine, enesekontroll
koos tagasisidestamisega;

Opiobjekt on hasti struktureeritud (sisu
liigendamine, sisukad pealkirjad, olulise
rdhutamine);

Opiobjekt on funktsionaalselt
illustreeritud ja varustatud
Uldarusaadavate naidetega;

Opiobjekt on interaktiivne, vdimaldades
Oppijal ise juhtida Opiobjekti kasutamist ja
oma tegevusi (liikkumist, valikute tegemist)
ning saada automaatset tagasisidet;

Opiobjekt sisaldab erinevas vormis
Oppematerjale (tekst, graafika, audio,
video, animatsioon) ja Opitegevusi,
toetades erinevate opistiilidega oppijaid.

UHILDUVUS
Opiobjekti tihilduvuse tagab jargmiste kriteeriu-
mite taitmine:

© Opiobjekt on kasutatav levinumate

operatsioonisiisteemide ja
tarkvaradega (veebilehitsejatega,
multimeediummangijatega,
Opikeskkondades).

Opiobjekt vastab tehnilistele
standarditele (nt veebistandardid
(XHTML, CSS jne) ja sisupaketi
standarditele (SCORM, IMS, AICC)), mis
vGimaldavad seda kasutada erinevates
Opikeskkondades. Materjalide loomiseks
uldtuntud vahendeid kasutades
garanteerime vastavuse standarditele ja
sellega koos ka Uhilduvuse.

Opiobjekti loomine on tavalise dppematerjali
loomisest keerukam. Jargnevalt kirjeldame &piob-
jekti loomise etappe, mis peaks tagama ulalkirjel-
datud omaduste saavutamise.

Mis on &piobjekt? ‘ 9
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2. ULEVAADE OPIOBJEKT!
LOOMISE ETAPPIDEST

Opiobjekti loomiseks on mitmeid mudeleid, mis
oma olemuselt on tihti sarnased. Enamik nendest
mudelitest toetub ADDIE mudelile, mis jaotab
Opiobjekti loomise etappideks, kirjeldab neid ja
annab soovitusi nende l&biviimiseks. Kdesoleva
Opiobjekti juhend Iahtub nii nagu “Kvaliteetse e-kur-
suse loomise juhend” ldtuntud ADDIE mudelist.

ADDIE (ingl k analyse, design, development,
implementation, evaluation) mudelis eristatakse
Opiobjekti loomisel viit etappi:

1. analiiiisi etapp (analyse) — toimub
vajaduste, sihtriihma (Oppijate), sisu ja
vOimaluste (aeg, raha, oskused) analiils;

2. kavandamise etapp (design) —
sOnastatakse eesmark ja Opivaljund(id),
valitakse kasutatava meedia tlitibid,
koostatakse Opiobjekti ja selle sisu
struktuur ning dppeprotsessi kava;

3. véljatootamise etapp (development)
— sisaldab endas sisu loomist, tehnilist
teostust ja esmast testimist. Selle tulemiks
on valmis ja avalikustatud &piobjekt, mis
on varustatud metaandmetega;

4. kasutamise etapp (implementation) —
Opiobjekti kasutab dppija iseseisvalt vdi
juhendatud dppeprotsessis (nt e-kursuse
osana);

5. hinnangu andmise etapp (evaluation) —
toimub tavapéraselt kasikdes kasutamise
etapiga ja selle eesméargiks on saada
ideid Opiobjekti parendamiseks.

Erinevalt tavalistest Sppematerjalidest on dpiob-
jekti loomisel autori voimuses ainult kolme
esimese etapi lédbimine. Lahtudes Opiobjektide
ideoloogiast, kus kord loodud 3piobjektid antakse
Uldisesse kasutusse (kas muutmisdigusega vo&i
ilma) parast véljato6tamist ja autor ei pruugi enam
teada, kes, millise sihtrihmaga ja millal tema loo-
dud Opiobjekti kasutab, ei ole tal vbimalust seda
versiooni enam tdiendada ja parandada. Enamgi
veel — voib naiteks juhtuda, et parandatud Opiob-
jekt enam ei sobi mdnele kasutajale. Kiill aga on
soovitatav 8piobjekti enne valminuks tunnistamist
ja lldkasutusse andmist mone riihmaga katsetada.

Kdige ajamahukam nendest esimesest kolmest
etapist on kolmas ehk valjatootamise etapp.
To6 dnnestumiseks on Ulitdhtsad kaks esimest
ehk analliusi ja kavandamise etapid. Need on
vundamendiks edasisele todle. Mida tapsem ja
Uksikasjalikum on kujutlus, mida, milleks ja kuidas
tegema hakatakse, seda vahem halbu “Ullatusi”
ootab G3petajat véljatddtamise etapis.

Jargmistes alapeatiikkides tutvute nende etappi-
dega lahemalt.

Ulevaade &piobjekti loomise etappidest ‘ "
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3. ANALUUSI ETAPP

AnallUsi etapp on kdige olulisem etapp, mis on
aluseks koigile jargmistele etappidele. Selles eta-
pis anallitisitakse eesmarke, sihtriihma vajadusi ja
taset, Opetatavat sisu, tehnilisi véimalusi ja kasu-
tada olevaid ressursse.

Opiobjekti autor peaks dpiobjekti luues m&tlema
alljargnevatele klisimustele:

© Miks on dpiobjekti vaja? Millist probleemi
aitab opiobjekt lahendada? Millist
eesmarki ja milliseid dpivaljundeid aitab
Opiobjekt saavutada?

© Kes oleks dpiobjekti kasutajad?
Opiobjekti luues voiks silmas pidada
vahemalt kahte-kolme sihtriihma (teised
Opetajad, erinevad Oppijad), et oleks
lihtsam luua taaskasutatavat dpiobjekti.
Millised on sihtriihma vajadused,
eelteadmised ja oskused, Spistiilid,
tehnilised voéimalused?

© Kellega koos on v8imalik &piobjekti luua?
Meeskonna moodustamiseks radgitakse
labi potentsiaalsete huvilistega.

© Milline peaks olema Spiobjekti sisu, et see
aitaks saavutada planeeritud opivéljundeid?
Milline peaks olema Opiobjekti maht ehk
selle labimiseks kuluv aeg? Kas sisu hulk
vastab planeeritud mahule? Kuidas sisu
struktureerida ning jarjestada?

© Millised ressursid on olemas dpiobjekti
loomiseks (aeg, raha, oskused, tehnilised
vahendid)?

© Millise litsentsi alusel on kavas dpiobjekti
avaldada? Kas lubada selle muutmine
teiste kasutajate poolt? Muutmise
lubamine voimaldab dpiobjekti laiemalt
taaskasutada.

AnalliUsi etapiga seame raamid sellele, mida
hakatakse tegema. Selle etapi tulemusena vdib
selguda, et anallilisitavat dpiobjekti ei ole vdima-
lik v&i mdistlik luua.

Analiitsi etapp | 13
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4. KAVANDAMISE ETAPP

Kavandamise etapis sdnastatakse Spiobjekti ees-
maérk ja dpivaljund(id), planeeritakse dpiobjekti
maht, valitakse kasutatavate meediate tlubid,
koostatakse dpiobjekti struktuur ning dppeprot-
sessi kava. Kavandamise etapis tuleb planeerida
ka ADDIE mudeli viimased kolm etappi — dpiob-
jekti valjatootamine, rakendamine ja tagasiside
(hinnangu) saamine, kuid nendest tuleb pikemalt
juttu vastava etapi peatikkides. Kavandamise
etapi I8puks valmib ka aja- ja tegevuskava Gpiob-
jekti valjatootamiseks koos rollide jaotusega
meeskonnas. Jargnevalt tutvute nende sammu-
dega lahemalt.

Kavandamise etapp ‘]5



4.1. OPIDBJEKTI EESMARGI
JA OPIVALJUNDITE
SONASTAMINE

Opiobjekt peab vastama iihele pdhilisele &piees-
margile. Kui dpiobjektile on seatud mitu eesmarki,
tuleks kaaluda mitme erineva dpiobjekti loomist.
Opiobjekti eesmark on sisendipdhine, st see
annab Ulevaate, mida ja millises ulatuses dppijale
tutvustatakse, kuidas Oppijat arendatakse jne.

(5pivé|jundid kirjeldavad miinimumtasemel dppi-
mise tulemusel omandatavaid teadmisi, oskusi ja
hoiakuid. Opivaljundid sénastatakse detailselt ja
Oppijakeskselt — mida Oppija suudab teha dpiob-
jekti labimise 10puks ja millistel tingimustel. K3igi
Opivaljundite saavutamist peab Oppija saama
ise kontrollida. Kuna &piobjekti maht on Gldjuhul
vaike, ei saa Opivéljundeid olla palju.

Sisu loomisel peab kontrollima, et see oleks vas-
tavuses dpivaljunditega:

© Kas Odpiobjektis olevate materjalide baasil
saab Opivaljundid omandada?

© Kas llesanded, testid ja teised hinnatavad
tegevused naitavad, millisel tasemel on
Oppija Spivaljundid omandanud?

Hasti sGnastatud eesmaérgid ja dpivéljundid aita-
vad Opiobjekti autoril ja selle kasutajatel otsus-
tada Opiobjekti sisu, selle jargnevuse ja dppe-
protsessi sobivuse lle. f)pivéljundid on aluseks
hindamisprotsessi kavandamisele.

]B ‘ Kavandamise etapp

4,2, 0PIDBJEKTI MAHU
PLANEERIMINE

Mida vaiksem on Opiobjekti maht, seda pare-
mini on seda vOimalik taaskasutada erinevate
sihtrihmade puhul. épiobjekti mahu mddtmine
ei ole lihtne llesanne. Selle hulka arvestatakse
Oppija kogu iseseisva t60 aeg (materjali korduv
lugemine, 8pililesannete sooritamine jne). Orien-
teeruvalt loeb dppija tekstilist materjali arvutiek-
raanilt ligi 30% aeglasemalt vOrreldes raamatuga.
Keskmiselt vBime lugemise kiiruseks lugeda: 45
min jooksul arvutist ca 4 |k A4 teksti (Rountree
1994). Kui sellele liita aeg, mis kulub teiste mee-
diumite (audio, video jm) jalgimisele ja orienteeruv
aeg Opitegevuste sooritamiseks, on voimalik vélja
arvutada dpiobjekti ligikaudset mahtu.



4. 3. MEEDIUMITE VALIMINE

Opiobjektide sisu esitamiseks saab kasutada
erinevaid meediume ja neid on vdimalik kom-
bineerida. Kdesolevas juhendis kasitleme neist
levinumaid:

© tekst

© graafika

© audio

© video

© animatsioon

Erinevate Opistiilidega Oppijate toetamiseks on
Opiobjektis mdistlik kasutada erinevaid meediu-
meid. Samuti v8iks kaaluda vdimalust esitada
sama info mitme meediumi abil. Opiobjektis
kasutatavate meediumite valik ja nende maht
(labimise kestus) peaks olema eesmaérgiparane
ja otstarbekas. Otsuste tegemisel tasub meeles
pidada pdhimdtet “nii palju kui vajalik, nii vdhe
kui voimalik”. Meediumi valikul peaks Opetaja
endalt kiisima, milline meedium toetab edastata-
vat sisu kdige paremini. Kui on naiteks valida, kas
eelteadmisi Ules soojendada tekstilise materjali
voi videoloenguga, siis selleks sobib paremini
tekstiline materjal. Video on aga omal kohal uue
informatsiooni edastamisel. Sobiva meediumi
leidmisel tasub eneselt ka kiisida, kui tihti vajab
see materjal uuendamist. Kui materjali on vaja tihti
muuta, siis tasub eelistada lihtsamini muudetavaid
meediumeid (naiteks tekstiline materjal, mida
luuakse otse veebikeskkonnas). Meediumi valikul
mangivad rolli ka spetsiifiliste oskuste olemasolu,
tehnilised véimalused jne.

Tekst on enim levinud ja kasutatavaim viis infor-
matsiooni edastamiseks. Teksti on soovitatav
illustreerida temaatiliste jooniste ja piltidega,
mis aitavad muuta sisu huvitavamaks, paremini
moistetavaks ning meeldejddvaks. Tekstilise
materjali loomine ei nBua spetsiifilisi eriteadmisi
ega vahendeid. Selle edasine muutmine ja aja-
kohastamine vOrreldes teiste meediumitega on
lihtne ja kiire.

Graafika (joonised, fotod, graafikud) abil saab
Opitava sisu esitada, seda illustreerida, aidata
Oppijatel paremini mdista abstraktseid ja keerulisi
kontseptsioone, nende tdhelepanu plida. Olu-
line oleks jalgida, et graafika oleks funktsionaalne
(oluline 6pitava mdistmiseks) ning kujundus toe-
tuks véljakujunenud disainipdhimdtetele, et see
ei hajutaks Sppijate tdhelepanu ega suurendaks
nende tookoormust. Graafika sobib eriti nagemis-
maluga dppijatele.

Audiosalvestustega saab dppematerjalile lisada
selgitusi ja illustreerivaid helinditeid, kuid esitada
ka kogu vajalikku dppematerjali. Inimaju tootleb
kuuldud informatsiooni kiiremini kui kirjalikku
teksti. Vorreldes loetava tekstiga tagab audio
parema uksiksbnade ja -lausete maletamise.
Audiomaterjal sobib eriti kuulmisméluga oppija-
tele. Naiteks keeledppes on audio kasutamine
vaga oluline, kuna see aitab Sppida diget haal-
dust ning harjuda keele kdlaga. Audiomaterjali
loomine ei ole keeruline, kuid selle edasine
muutmine ei pruugi olla nii mugav ja paindlik kui
tekstilise materjali muutmine.

Video stimuleerib nii dppija ndgemis- kui ka kuul-
mismeelt ning sobib seepdrast nii visuaalse kui ka
kuulmisméluga 8ppijatele. Videomaterjaliga saab
Oppijatele anda edasi kogemusi ja teadmisi, mil-
lele neil tavapéraselt puuduks ligipdas — naiteks
teenindussituatsioonid erinevates kultuuriruu-
mides, hinnatud valdkonnaeksperdi ettekanne,
kulaskdik maa-alusesse kaevandusse jne. Video
on suurepédrane vahend ajas kulgevate protses-
side kiirendatud voi aeglustatud jalgimiseks.
Videomaterjali loomine ning selle edasine muut-
mine ja ajakohastamine on aja- ja ressursimahu-
kas tegevus, mis esitab kindlaid tehnilisi ndudeid
arvuti riist- ja tarkvarale, eeldab materjali loojalt
videotoo6tlust voimaldava tarkvara tundmist jne.
Seeparast sobib videot kasutada teemade puhul,
mille sisu ajas ei muutu v&i muutub aeglaselt.
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Animatsioonid aitavad demonstreerida inimsil-
male ndahtamatuid ja seepdrast raskesti mdiste-
tavaid vOi abstraktseid protsesse, naitlikustada
ja rikastada S8ppematerjali liikkuvate jooniste ja
piltidega. Animatsioonide kasutamisel tuleb jal-
legi arvestada asjaoluga, et nende loomine ja
muutmine on Usna keeruline ja ressursimahukas.

Kui sobivad meediumid sisu edastamiseks on
valitud, tuleks mdelda, millise seadme ja tarkvara
abil hakatakse sisu looma. Kui 6ppejdul on olemas
hea internetilihendus, v3iks kaaluda veebipdhiste
tarkvaralahenduste kasutamist (vastavaid soovitusi
on voimalik leida peattikist 4.7). Kui see aga taga-
tud ei ole, peaks Bppejoud eelistama oma arvutis
kasutatavaid programme. Tarkvara valimisel peaks
Opiobjekti autor jalgima, et Opiobjekti looval mees-
konnal oleksid olemas vajalikud oskused ja vdima-
lused valitud tarkvara kasutamiseks. Vdimaluste
all peaks mdtlema nii seadmetele (nditeks video-
kaamera koos statiivi ja revaarimikrofoniga) kui ka
tarkvara olemasolule, millega materjali hakatakse
t66tlema, ning ka tooks kuluvale ajale. Kui koolis
on olemas haridustehnoloog, on kindlasti mottekas
temaga nendes kisimustes konsulteerida. Samal
ajal tarkvara valimisega tuleks otsustada, millises
formaadis loodavaid dppematerjale Sppijale haka-
takse edastama.
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4.4 STRUKTUURI LOOMINE

Opiobjekti sisu edastamisel on oluline selle struk-
tureerimine. Sobivalt ja selgelt struktureeritud
Opiobjekt soodustab Opitava omandamist ning
toetab 8ppijaid. Opiobjekti v&ib luua sellise, kus
Oppija tee Opiobjekti I1abimiseks on tapselt ette
mé&éaratud. See on sobiv lahendus juhtudel, kui
iga jargneva infohulga moistmise eeltingimuseks
on eelpool I&bitud materjali tdielik valdamine. Sel
juhul saab 8ppija edasiliikumisdiguse jargmisele
materjali osale alles pérast dige vastuse andmist
Oppejou esitatud kontrollkiisimusele. Teine voi-
malus on lasta dppijal endal valida (nt sisukorrast),
millises jarjekorras ta Opiobjekti Idabib, millise
teemaga ta soovib tutvuda v&i milliseid tegevusi
sooritada ning millised peatlikid ta vahele jatab.

Uks v&imalus on &piobjekti struktureerida SCATE
ehk SOKAL mudeli jargi (Mimirinis & Dafoulas
2005, eestindus: Olga Schihalejev 2010):

© Scope ehk Sissejuhatus — sissejuhatus,
eesmargid, Opivaljundid, eelteadmised,
tehnilised nduded jne;

© Content ehk 6ppematerja|id — tekst,
graafika, animatsioon, audio, video
erinevates kombinatsioonides;

© Activity ehk Kinnistamine — tegevused
Opitava kinnistamiseks, harjutamiseks,
enesekontrolliks ja rakendamiseks (nt
Ulesanded, enesekontrollitestid jm);

© Thinking ehk Arutlemine — reflekteerimine
ja arutlemine (nt teksti integreeritud
kusimused ja métlemisiilesanded);

© Extra ehk Lisamaterjalid — viited
lisamaterjalidele.



Opiobjekti autor peaks siinkohal mdtlema alljarg-
nevatele kusimustele:

© Millised andmed lisan dpiobjekti
avalehele?

© Millistest peatiikkidest ja alapeatikkidest
Opiobjekt koosneb? Struktuur peab
kajastuma sisukorras. Soovitatav on
kasutada maksimaalselt kahetasemelist
struktuuri.

© Milline on iga peatiki struktuur? Peatlki
voimalikud komponendid on pealkiri,
eesmark, dpivédljund, sissejuhatus, uued
mdisted, sisu, naited, alapealkirjad,
kokkuvote.

© Kuidas struktureerida dpiobjekti nii,
et materjali on v8imalik omandada
erinevatel tasemetel?

© Kuidas rohutada tahtsaid aspekte
(termineid, definitsioone)? Nende
rohutamiseks voib kasutada aaremarkusi,
teksti kujundamist (rasvane, varviline
voi kaldkiri, tabel v3i teksti pdhitaustast
erinevat tooni taust, teksti esitamine
graafilise elemendina jms).

© Milliseid visuaalseid abivahendeid
kasutada (graafilised organiseerijad,
illustratsioonid, joonised, mdistekaardid,
animatsioonid)?

© Millised on dppematerjalis omavahel
seotud osad? Erinevaid sisuosi saab
omavahel seostada hiiperteksti abil.

4,5.0PPEMEETODITE VALIMINE
JASISUKAVANDAMINE

Valitud dppemeetodid peavad katma kdiki Oppe-
protsessi etappe ja toetama Spivéaljundite saavuta-
mist, Iahtudes dppija Opioskustest ja dpistiilidest:

© Tahelepanu haaramine ja motiveerimine
— atraktiivne sissejuhatus, probleemi
pustitamine, dpiobjektis kasitletavast
IGhillevaate tegemine, Opitava
rakendusvdimaluste tutvustamine;

© Eelnevalt 6pitu (vajalike oluliste
eelteadmiste) kordamine ja
aktualiseerimine — enesekontrollitestid
eelteadmiste kontrolliks, harjutused
eelteadmiste aktiveerimiseks;

© Uue materjali edastamine — materjalide
edastamine erinevate meediumite
vahendusel erineval raskustasemel,
naitlikustamine, olulise réhutamine,
kokkuvotete tegemine, uute terminite
selgitamine, viited lisamaterjalidele ja
harjutustele;

© Oppimise suunamine — juhised ja
soovitused Opiobjekti [abimiseks;

© Opitu kinnistamine ja harjutamine —
enesekontrollitest koos automaatse
tagasisidega, motlemisiilesanded,
praktilised Ulesanded,
refleksiooniililesanded;

© Opitu hindamine — arvuti poolt

hinnatavad enesekontrollitestid dpiobjekti
kdigi dpivaljundite ulatuses.
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Hea Opiobjekt on interaktiivne, s.t see reagee-
rib &ppija tegevustele arvutis. Opiobjektis kasu-
tatavad interaktiivsed tegevused ja Ulesanded
aitavad hoida Sppija tédhelepanu, abistavad eri-
nevate tegevuste kaudu Oppijal materjali paremini
omandada. Naiteks sobib kasutada dpiobjektis
automaatse tagasisidega enesekontrolliteste ja
motlemiskisimusi jms.

Opiobjekti autor peaks &piobjekti dSppemeeto-
deid valides ja sisu kavandades mdtlema alljarg-
nevatele kiusimustele:

© Kuidas motiveerida dppijat dpiobjektiga
tegelema?

© Millised on vajalikud eelteadmised ja
kuidas aidata Oppijal neid aktiveerida?

© Mis moodustab Opiobjekti minimaalse sisu
Opivaljundi(te) saavutamiseks? Millised
on lisamaterjalid? Voimalikku sisu ei tohi
lile paisutada. Seega ei tohi sisusse vétta
kdike, mida autor sellest valdkonnast
teab, vaid ainult need teemad, mis aitavad
Oppijal dpiobjekti dpivaljundeid/eesmérke
saavutada.

© Millised materjalid on olemas ja milliseid
tuleb juurde koostada?

© Milliste materjalide kasutamiseks tuleb
kisida luba?

© Milliseid naiteid kasutada? Kuna sihtrihmi

on dpiobjektil mitu, tuleb kasutada
Uldarusaadavaid naiteid.
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© Kuidas Opiobjekti illustreerida?

© Milliseid juhiseid vajavad Oppijad
Opiobjekti efektiivseks labimiseks
(sisu omandamiseks ja lilesannete
sooritamiseks)?

© Millist tiilipi Ulesandeid saab kasutada
Opitu kinnistamiseks ja harjutamiseks?

© Milliste tlesannetega kontrollida
Opivaljundite saavutamist? Kdikide
Opivaljundite saavutamine peab saama
kontrollitud.

© Kui kaua kulub &ppijal aega
Opiobjekti Iabimiseks ja dpivaljundite
saavutamiseks?

© Kuidas Opiobjekti rakendatakse?

© Kuidas saadakse dpiobjekti kasutajatelt
tagasisidet selle parendamiseks?

Selle etapi Idpuks tuleb luua Spiobjekti sisu skeem,
kus on sGnastatud eesmark ja dpivaljundid, on kir-
jas Oppematerjali sisukord koos alateemadega, on
paigas Opiobjekti struktuur (kus on dppematerjal,
kus naited, kus Ulesanded jne), on valitud sobivad
meediumid (tekst, audio, video, graafika, animat-
sioon), on Bppija toetamise kava (Oppija tegevu-
sed kdigist dpivaljunditest Iahtudes), on llevaade
olemasolevatest sobivatest algmaterjalidest (raa-
matud, ajakirjad, dpikud, ajalehed, videod, fotod,
helindid, artiklid jne), sellest, milliseid dppemater-
jale on vaja luua, ning meeskonnast, kellega koos
hakatakse dpiobjekti looma.



4, 6. TEISTE AUTORITE TOODE KASUTAMINE OMA OPPEMATERJALIS

Ideaalis peaks Gpiobjekti loomine toimuma koos-
160s, s.t sellel on enam kui Uks autor. Jalgratast ei
ole mdtet ise leiutada, eriti veel, kui keegi teine
on selle juba &ra teinud (nditeks hea animatsioon
mdne loodusnahtuse demonstreerimiseks). Selli-
sel juhul jaab vaid Ule kontrollida, millise litsentsi
ehk kasutusloaga kdnealune t66 on varustatud.
Juhul, kui see levitamist ja reprodutseerimist
lubava litsentsiga (nditeks Creative Commons,
http://www.creativecommons.ee) tahistatud ei ole,
tuleb kusida autorilt tema t66 kasutamiseks luba.
Loa kusimisel selgitage, kuidas te tema t66d oma
Opiobjektis kavatsete kasutama hakata (avalik/
mitteavalik Oppematerjal, millise litsentsiga tahis-
tate oma Opiobjekti jne). Voimalik, et peate teise
autori teose kasutamisest loobuma.

Kasutades oma Opiobjektis teiste autorite toid,
tuleks juba materjalide Ulevaatamise faasis Ule
kontrollida, et 8piobjekti loojal oleks:

© seaduslik digus teise autori tdid enda
materjalis kasutada,
© koik viited nGuetekohaselt vormistatud.

Oppetsd raames teiste autorite td6de enda
Opiobjektis kasutamine sdltub paljudest niianssi-
dest. Néaiteks sellest, kas loodav &piobjekt on ava-
lik Sppematerjal voi mitte, millise litsentsiga seda
kavatsetakse tdhistada jne. Intellektuaalomandi
infovarav autor.ee (http://www.autor.ee/est) annab
llevaate, kuidas Gppetdds vdib teiste autorite toid
kasutada.

Illustreerivaid lisamaterjale tasub otsida spetsiaal-
setest pildi- voi videopankadest, milles olevad
t66d on tédhistatud Creative Commonsi (CC) voi
mdne teise levitamist ja reprodutseerimist lubava
litsentsiga. Selliseid materjalide panku leidub
internetis vaga palju. Naiteks Creative Commonsi
otsimootor (http://search.creativecommons.org)
aitab oma t6dle leida sobivat CC litsentsiga tahis-
tatud materjali (videod, pildid). Videomaterjali voib
leida spetsiaalsetest videoportaalidest:

© http://www.youtube.com/

© http://vimeo.com/

© http://www.teachertube.com
© http://www.khanacademy.org

Sobivat helimaterjali ja taustamuusikat:

© http://www.freesound.org
© http://www.jamendo.com
© http://soundbible.com

Teiste autorite to6de kasutamisel v8iks kasutada
nii vahe kui véimalik valiseid veebilinke, et val-
tida Opiobjekti sOltuvust teistest veebilehtedest
vOi portaalidest. Naiteks tuleks pilt lisada dpiob-
jekti arvutist eraldiseisva failina selle asemel, et
kuvada oma dpiobjektis illustratsiooni pildi URLI
kasutades. Selline tegutsemisviis aitab pikendada
Opiobjekti eluiga ning vdhendab ohtu, et lhel
pdeval osa neist vélistest veebilinkidest ei to6ta.
Ennetamaks seda, salvestage endale kdigi dpiob-
jektis kasutatavate meediate originaalfailid (kui
reprodutseerimine on lubatud) ning vormistage
vajalikud viited. Viidete vormistamisel on mugav
kasutada monda veebipohist automaatsete viite-
kirjete vormistamise abivahendit. Naiteks:

© KnightSite: http://www.calvin.edu/library/
knightcite/index.php

© Son of Citation Machine: http://
citationmachine.net/
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4,7, TARKVARAD OPIDBJEKTI KOKKUPANEKUKS

Kui dpiobjekti looja on otsustanud, milliseid mee-
diume ta Opiobjektis kasutama hakkab, oleks vaja
teha I6plik otsus, millise tarkvaraga need meediu-
mid omavahel kokku siduda ehk tervikuks liita.
Ettevalmistavas etapis peaks toimuma kasutatava
tarkvara siigavam tundmadppimine, et dpiobjekti
looja teaks, millist tlilipi sisu, dpitegevusi, testiki-
simusi on sellega Uldse v&imalik luua.

Enamasti koondatakse erinevad meediumid veebi-
lehestikule. Eristama peaks spetsiaalselt dppema-
terjalide loomiseks md&eldud tarkvarasid nendest,
mis on moeldud lihtsalt veebilehestike loomiseks.
Spetsiaalsed OJpiobjektide loomiseks mdeldud
tarkvarad sisaldavad vahendeid, mis voimaldavad
lisada interaktiivseid m&tlemiskiisimusi, automaatse
tagasisidega testikiisimusi jne. Selliste tarkvarade
kasutamise plussiks on, et dppejdule piisab lihe
tarkvara tundmisest. Lihtsalt veebilehestike loo-
miseks m&eldud vahendite (nt http://www.weebly.
com, http://www.edicy.com, http://www.wix.com jt)
korral on dpiobjekti loojal rohkem vabadust tehni-
liste lahenduste valikul, kuid samas ka rohkem t66d
erinevate lahenduste integreerimisel. Kuna need
ei voimalda luua interaktiivseid motlemiskiisimusi,
automaatse tagasisidega testiklisimusi jms, on need
vaja luua mone teise tarkvaraga (nt HotPotatoes) ja
veebilehestikku integreerida. Moned néited veebile-
hestike vahenditega loodud dpiobjektidest:

© Weebly: http://kultuuripiirkonnad3.weebly.
com/

© Edicy: http://endokriinorganid.edicypages.
com/

© Wix: http://metalltoo.wix.com/vitssormus

Opiobjekti iiheks peamiseks tunnuseks ja
eesmirgiks on taaskasutatavus. Uheks taas-
kasutamise v@imaluseks on dppematerjali sisu
pakkimine teatud standardite alusel Uhte kausta
kokku (ZIP-failina) ja selle hilisem lahtipakkimine
ja kasutamine erinevates dpihaldusslisteemides,
nt Moodle’is. Standardid maéaravad, mil viisil sisu
pakendatakse ja taasesitatakse. Paljud dpiobjekti
loomise vahendid toetavad tavaliselt mitut sisu
pakkimise ja eksportimise standardit.
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Kdige levinumad 6piobjektide standardite kogud
on SCORM (Sharable Content Object Reference
Model), Common Cartridge, mis sobivad dpiob-
jektide nt Moodle’i keskkonda importimiseks. Sel
juhul kajastuvad &piobjektis olevad hinnatavad
testid ka Moodle’i hindetabelis. IMS ja AICC sobi-
vad siis, kui 8piobjekt ei sisalda hinnatavaid teste,
vaid ainult enesekontrolliteste, kuna neis formaa-
tides lisatud Opiobjektid ei lisandu nt Moodle’i
hindetabelisse (Lisa 1).

Kui dpiobjekti ei plaanitagi importida lihtegi dpi-
keskkonda, vaid kasutatakse otse veebis, tuleks
jélgida, et see vastaks kas veebistandarditele voi
oleks veebis kasutamiseks sobivates formaati-
des failidena (formaatidest on t&dpsemalt juttu
peatiikis 5).

Tarkvara 10pliku valiku tegemisel peaks seega
eneselt kiisima:

© Kas eelistada enda arvutis kasutatavaid
(installeeritavaid) tarkvarasid voi
veebipohiseid lahendusi?

© Kas valitud tarkvara toetab olulisemaid
veebi- vOi Opiobjektistandardeid?

© Kas tarkvara on piisavalt paindlik
individuaalsete lahenduste loomiseks?
Naiteks voimalus luua ise originaalseid
kujundusmalle.

© Kas tarkvara voimaldab luua dpiobjekti
koostd0s teiste autoritega?

© Kas valitud tarkvara voimaldab
luua interaktiivseid komponente (nt
enesekontrolliteste, harjutusi)?

© Kas loodavat dpiobjekti on v8imalik
tervikuna oma arvutisse salvestada ja/vdi
mujale eksportida?

Jargnev tabel annab pogusa llevaate spetsiaal-
selt dpiobjektide loomiseks mdeldud ja Eestis
enim levinud tarkvaradest:


http://www.weebly.com
http://www.weebly.com
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http://metalltoo.wix.com/vitssormus

exelearning © Vdimaldab lisada tagasisidega motlemisiilesandeid, valikvastustega kiisimusi, @ @
www.exelearning.org linkteksti, tdene/vaar kisimusi.
Naide: http://dspace.utlib.ee/dspace/ © Kujundust saab muuta stiilifailides. ('3
bitstream/handle/10062/22560/ © Opiobjekt eksporditav SCORM-, IMS- ja HTML-paketina.
index.html © Probleemid tarkvara kasutamisel 64-bitise Windowsiga.
MyUdutu © Voimaldab lisada valikvastustega kiisimusi, jarjestamise ja vastavusse
www.myudutu.com seadmise Ulesandeid, pildil dige piirkonna tahistamist.
Naide: http://ekool.tktk.ee/ © Vdimaldab luua &pistsenaariumeid (erinevaid teid I6ppeesméargini jdudmiseks) @ @
failid/H/objekt/09/GMAW/course/ ja kasutada dppematerjalis lihtsamaid interaktiivsusi (nditeks pildi eri osadele
course22406.html ilmuvad selgitavad tekstid jne). f'
© Opiobjekt on tasuta eksporditav HTML-paketina. Oppematerjal sobib A
ka iPadil kasutamiseks. Lisatasu eest (Guru Membership) on véimalik
opiobjekt publitseerida MyUdutu keskkonnas. MyUdutu pakub 20 erinevat
kujundusmalli, mida on teataval maaral voimalik muuta (vary, font jne).
CourselLab © Vaimaldab lisada valikvastustega kiisimusi, jarjestamiskiisimusi, liinkteksti, @ @
www.courselab.com paaride leidmise kisimusi.
Naide: http://www.hk.tlu.ee/Yjanno/ © Vdimaldab sisu animeerida (objektide liikkumised, iimumised ja kadumised) ja ('3
Opiobjektid/Stuudio_valgus/ luua Opistsenaariumeid (erinevaid teid |0ppeesmargini joudmiseks).
© Opiobjekt eksporditav SCORM- ja HTML-paketina.
© Programmi kasutamisloogika sarnaneb PowerPointiga.
© Probleemid Firefoxis.
Lectora © Vdimaldab lisada tdene/vaar kusimusi, valikvastustega kisimusi, pika ja @
www.lectora.com lihikese vastusega kiisimusi, paaride leidmise klisimusi, vastuste lohistamise
Naide: http://www.e-uni.ee/ kisimusi. @ @
opiobjektid/voimlemine/ © Vodimaldab sisu animeerida (objektide liikkumised, iimumised ja kadumised).
© Opiobjekt eksporditav SCORM- ja HTML-paketina, EXE-failina. e
© Tasuta 30-paevane demoversioon.
Xerte © Voimaldab luua keskmisest interaktiivsemaid dppematerjale. Naiteks: @ @
www.nottingham.ac.uk/xerte/ esitada omavahel slinkroniseerituna teksti I6ike, audiot, videot; luua audioga
Naide: http://www.nottingham. pildiesitlusi, lisada interaktiivsed piirkondi pildile jne. @ @
ac.uk/toolkits/play_560 © Vodimaldab lisada tagasisidega motlemiskiisimusi, luua lihi- ja valikvastustega
kisimusi, ltinkteksti, erinevaid jarjestus- ja lohistamistilesandeid (paaride @ P
sobitamine, sorteerimisiilesanne), luua ménge (poomisméang, memoriin). J
© Opiobjekt eksporditav SCORM- ja HTML-paketina.
© Tarkvara on v&imalik tasuta salvestada nii arvutisse (Xerte) kui ka paigaldada
oma serverisse (Xerte on-line toolkits).
Camtasia Studio © Ekraanivisioonide ning audio- ja videoloengute salvestamiseks. @ @
www.techsmith.com/camtasia.html © Voimaldab lisada tdene/vaar kisimusi, valikvastustega kiisimusi, liihikese
vastusega kiisimusi, linkteksti. @ e
© Vdimaldab sisu animeerida (objektide lilkkumised, iimumised ja kadumised).
© Opiobjekt on eksporditav erinevas formaadis videofailidena ja SCORM-paketina.
© Tasuta 30-pdevane demoversioon.
© Interaktiivseid klisimusi saab lisada vaid PC-s.

@ arvutisse installeeritav
@ veebip&hiselt kasutatav

@ Opiobjekt on eksporditav
@ voimaldab koosto6s luua

@ voimaldab interaktiivsust
e tasuline

‘3 tasuta
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Kui alus olemas, on hea jatkata.
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5. VALJATODTAMISE ETAPP

Opiobjekti loomisesse vdiksid olla kaasatud
erinevate valdkondade eksperdid. Ulikoolides
ja kutseOppeasutustes pakuvad akadeemili-
sele personalile metoodilist ja tehnilist tuge
haridustehnoloogid, multimeedia- voi infotehno-
loogiaspetsialistid. Konsultantide v3i kaasauto-
ritena vOiks kaasata teisi sama eriala eksperte.
Teiste autorite kaasamine annab mitmekesisema
vaate Opetatavale teemale ning aitab suurendada
Opiobjekti taaskasutatavust (v@imalikult univer-
saalne materjal, mida saab kasutada v8imalikult lai
sihtriihm). Sisu eksperdid peaksid protsessi olema
kaasatud koigil etappidel. Mida rohkem kaasamot-
lejaid, seda parema I6pptulemuseni joutakse!

Kui siht on selge, tegevusplaan paigas ja dpiob-
jekti loomise platvorm valitud, vdib tdoga pihta
hakata. Enamikel juhtudel ei alustata opiobjekti
sisu loomist “nullist”, vaid tavaliselt kohandatakse
ja tdiendatakse juba olemasolevat Oppematerjali.
Materjali kriitilise Ulevaatamise kdigus selgub,
millised dpiobjekti elemendid (tekst, joonis, pilt
jms) on juba olemas, millised elemendid vajavad
kohendamist, millised osad tuleb aga hoopis
juurde luua.

Sisu ettevalmistamise juurde kuulub ka olemas-
olevate meediumite (pilt, audio, video jne) viimine
Oigesse formaati ja vajaduse korral nende t6otle-
mine ning konverteerimine I8ppformaati.

Opiobjekti valja tostades peab jélgima, et see
sobiks Oppijatele iseseisvaks dppimiseks. Samuti
arvestab hea elektrooniline dppematerjal asja-
oluga, et arvutis Sppides vasib ja tlidineb Sppija
kiiremini kui raamatust dppides. Opiobjekti looja
vOiks eneselt kiisida: kas mu dppematerjal on
keeleliselt piisavalt valjendusrikas, haarav ning
huvidratav? Kas see sisaldab seoseid praktilise
eluga? Kas plaanitavad opitegevused toetavad
piisavalt uue info omandamist, andmete kandu-
mist lihim&lust pikaajalisse méllu? Kas dpiobjekti
plaanitav maht on optimaalne? Enamikel juhtudel
toob selline olemasoleva dppematerjali kriitiline
labivaatamine kaasa ka muudatusi selle sisus.
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5.1. OPIDBJEKTI KUJUNDUSE JA DISAINI ULDISED POHIMOTTED

Opiobjekti looja peaks enda jaoks 1&dbi mdtlema,
milliseid kujundusvotteid ta oma Spiobjektis kasu-
tab ning jargima neid seejérel terves dpiobjektis.
Kujunduse all peame silmas paigutust (/ayout),
varvilahendusi, pd&himdtteid illustratsioonide
kasutamisel, teksti stiili ja suuruse valikut jne.
Kujunduse p&hieesmaérk on, et see soodustaks
Oppematerjali loetavust, jélgitavust ja toetaks Opi-
tava materjali omandamist.

Opiobjekti kujundust kirjeldav info on méttekas
salvestada. See aitab meeles pidada paljudest
pisiasjadest koosnevat reeglistikku, mis kipub aja
jooksul kiiresti ununema, kuid mis on sisu hilisemal
uuendamisel hddavajalik. Selline info kirjeldab teksti
ja tausta varvi, tabeli joonte paksust, varvi, kaugust
tekstist, illustreerivate fotode kdrgust/laiust jms.

Opiobjekti kujundamisel saab kasutada komposit-
siooni pdhimdtteid. Kompositsioon on erinevate
osade sidumine uhtseks tervikuks teatud idee
véljendamiseks. Kompositsiooni loomiseks kasu-
tatakse erinevaid véljendusvahendeid (punktid,
jooned, pinnad, vormid, varvid, mahud, ruum), mida
rakendatakse teatud kujundusprintsiipide alusel, nt
tasakaal, diinaamika, aktsent (Rudanovski 2012).

Kompositsiooni p&himdtteid (http://www.digi-
tal-web.com/articles/principles_of_design; http://
www.e-ope.ee/_download/euni_repository/

file/795/kujunduse_alused.zip/site/lesson7.html):

© simmeetrilise tasakaalu kasutamine —
tasakaal on keskjoone suhtes vdrdselt
jaotatud;

© aslmmeetrilise tasakaalu kasutamine —
tasakaal ei ole keskjoone suhtes vordselt
jaotatud ning domineeriv element
on tasakaalustatud paljude véikeste
elementidega;

© ritmi ehk elementide korduse voi
vahelduse kasutamine, mis tekitab
liilkuvustunde ning mustri;
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© proportsioonide ehk elementide suuruste
vaheliste suhete muutmine;

© dominantse objekti esiplaanile asetamine;

© kdige olulisema info paigutamine lehe
Ulemisse vasakusse 0ssa;

© kujundatava ala kolmeks jagamine ja
elementide paigutamine joontele v&i joonte
ristumiskohtadesse (kolmandiku reegel);

© terviku jaotamine ebavordseteks, kuid
visuaalselt sobivateks osadeks (vaiksem
osa suhtub suuremasse nagu suurem
suhtub tervikusse — kuldI&ike reegel).

Varvide valikul pakuvad abi veebipdhised varvi-
kalkulaatorid. Seal valjapakutavad véarviharmoo-
niad (vastandvarvid, kolmkdla, nelikdla) vdimal-
davad varieerida varvi eredust ja tumedust, leides
igalhele just talle sobiva varvilahenduse. Naiteks:

1. Session College:_http://www.sessions.
edu/for-students/career-center/tools-
quizzes/color-calculator

2. ColorPicker: http://www.colorpicker.com

3. Color Scheme Designer: http://
colorschemedesigner.com

Teksti ja tausta varviks tuleks valida omavahel
vOimalikult kontrastseid véarve. Optimaalne on
nditeks musta teksti kasutamine valgel taustal.
Valtida tuleks aga punast ja rohelist tekst voi
tausta, sest varvipimedad ei erista neid vérve.

Opiobjekti kujunduses peaks arvestama sead-
mega, mille abil Opiobjekti kasutatakse (kas ainult
arvutimonitor voi ka nutitelefon?) ning mdétlema
néiteks tekstirea laiusele. Kui rida on seadmelt
lugemiseks liiga pikk (1024 pikslit v8i enam), siis
vOib silmal olla keeruline haarata jargmise rea
algust, mis asjatult “segab” lugemist. Nutitelefonis
kasutatava dpiobjekti disainimisel peab algusest
peale arvestama selle vdikese ekraani suurusega,
sOrme suurusele sobivate nuppudega jms.


http://www.digital-web.com/articles/principles_of_design
http://www.digital-web.com/articles/principles_of_design
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http://www.e-ope.ee/_download/euni_repository/file/795/kujunduse_alused.zip/site/lesson7.html
http://www.sessions.edu/for-students/career-center/tools-quizzes/color-calculator
http://www.sessions.edu/for-students/career-center/tools-quizzes/color-calculator
http://www.sessions.edu/for-students/career-center/tools-quizzes/color-calculator
http://www.sessions.edu/for-students/career-center/tools-quizzes/color-calculator
http://www.colorpicker.com
http://colorschemedesigner.com
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0. 2. TEKSTILISTE MATERJALIDE LOOMINE

Tekst on kdige enam levinud ja kasutatavaim
viis teadmiste edastamiseks. Teksti ja seda illust-
reerivaid materjale kasutades on v&imalik luua
mitmekilgseid dppematerjale. Tekstilise mater-
jali loomine ei ndua spetsiifilisi eriteadmisi ega
vahendeid ning selle muutmine, virreldes teiste
meediumitega, on lihtne ja Kiire.

Tehniliselt saab eristada kahte peamist tlupi
tekste — interaktiivsed ja staatilised tekstid.

Interaktiivsed tekstid voi hiipertekstid vdimal-
davad teksti kasutada mittelineaarsel viisil. Kdige
tuntum interaktiivse teksti formaat on hiipertekst
ehk HTML, mis on kasutusel kdikide veebilehtede
puhul. HTML-formaadi plussiks on lihtsus ja kasu-
taja operatsioonisiisteemist sdltumatus.

Hiperlinkimine muudab teksti sees ja erinevate
tekstilehekllgede vahel liikumise lihtsaks ning
seob kogu teksti tiheks tervikuks. Interaktiivsed
tekstid voimaldavad kasutada erinevaid Sppijat
aktiveerivaid votteid (automaatse tagasisidega
motlemisklisimused, selgitavate tekstide ilmu-
mine hiirekursori lilkkumisel pildile jms) ning inter-
aktiivse sisu (nditeks YouTube’i videoid) otse teksti
sisse vistutamist (embedding) kasutades.

Interaktiivsete tekstide loomiseks veebilehtede
kujul on olemas mitmeid lihtsaid ja tekstiredakto-
ritele sarnaseid tarkvaralisi lahendusi nii arvutisse
installeerimiseks:

© Adobe Dreamweaver: http://www.adobe.
com/products/dreamweaver.html

© SeaMonkey: http://www.seamonkey-
project.org/

Oojt

kui ka otse internetis kasutamiseks:

© CMSimple: http://www.cmsimple.org/
© WordPress: http://wordpress.org

© Weebly: http://www.weebly.com

© Edicy: http://www.edicy.com

© Google Sites: https://sites.google.com
Ot

Tavapéraste tekstiredaktoritega loodud tekstifai-
lide kogumikke on kerge muuta interaktiivse-
mateks, viies need HTML-formaati ning lisades
failidesse sobivad viited (lingid) teistele failidele.
Mitmed sisupakettide loomiseks mdeldud tark-
varad (néditeks eXelearning, hitp://exelearning.
org/wiki, CourselLab, http://www.courselab.com
jt) véimaldavad loodud sisupakette eksportida
HTML-formaadis veebilehestikuks, mis ongi kdige
levinum sisupakettidena loodud &piobjektide levi-
tamise viis.

Staatilised tekstid on enamjaolt kasutatavad
lineaarselt (moeldud lugemiseks algusest Idpuni).
Staatilised tekstid ei ole tiilpilised dpiobjekti loo-
misel, pigem kasutatakse neid hdadavajadusel, kui
teist lahendust ei leidu. Staatilisi tekste kasuta-
takse algmaterjalide loomiseks, mis hiljem viiakse
Ule interaktiivsesse formaati (veebilehestik).

Staatiliste tekstide failiformaatide kdige tuntumad
esindajad on TXT, DOC, DOCX, RTF ja PDF. Neist
TXT-, DOC-, DOCX- ja RTF-failid on nn toofailid,
mida saab sobivate vahenditega lihtsalt muuta.
Nendes formaatides tasub luua ja toimetada
Oppematerjali originaalfaile. Staatiliste tekstide
levitamine 8ppijatele viimati mainitud formaatides
(TXT, DOC, DOCX ja RTF) ei ole samas hea méte,
sest programmid tdlgendavad neid faile erinevalt
ning sellest tulenevalt ei pruugi dppija ndha loo-
dud 8ppematerjali samasugusena, nagu see oli
Oppejdu arvutis.
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Teatud juhtudel sobib staatiliste tekstide levitami-
seks PDF (Portable Document Format), mis on moel-
dud valmis teksti I6plikuks levitamiseks autentsel
kujul. Naiteks terviklikud lisamaterjalid, erisimbolite
(hierogliitifid jms) esitamine. PDF-formaadis doku-
mente on v8imalik vaadata kdigi levinumate operat-
sioonislisteemide, mobiilseadmete ja e-lugeritega.
Seejuures voib 6ppejdud alati olla kindel, et dppija
ndeb loodud tekstidokumenti just sellisel kujul, nagu
see oli 8ppejdu arvutis. PDF-formaadis dokumendid
ei ole moeldud muutmiseks ja sellest tulenevalt on
muudatuste sisse viimine nendesse failidesse vord-
lemisi tulikas. PDF-faile saab vajaduse korral muuta
naiteks Adobe Acrobati (http://www.adobe.com/
products/acrobat.html, Windows ja Mac OS) v&i Pre-
view (http://support.apple.com/kb/HT2506, Mac OS)
tarkvarade abil. Uha laiemalt levivaid e-raamatuid
(nditeks ePub’i ja DjVu formaadis raamatud) voib
samuti kasitleda staatiliste tekstidena, mis on moel-
dud peamiselt spetsiaalsetes e-lugerites, aga ka
mobiilseadmetes ning tahvelarvutites lugemiseks.

TEKSTI KOOSTAMINE

JA KUJUNDAMINE

Oppija tdhelepanu ksitmiseks ning hoidmiseks on
mdttekas nii keelekasutuses kui ka kujundusvdte-
tes kasutada reklaamipsiihholoogia md&justamis-
votteid (Bachmann 2005). Hasti koostatud tekst
peaks jargima neid pShimdtteid:

© pealkiri kajastab tapselt tekstis radgitavat
ning tekitab huvi;

© sissejuhatav 10ik vBtab kokku teksti
pohisisu ja motte;

© alapealkirjade abil jaotatakse tekst osadeks,
et Oppija saaks sellest parema Ulevaate;

© kasutatakse loetelusid;

© tekst on keeleliselt korrektne, lihtne ning
arusaadav;

© tekst sisaldab lihikesi lauseid ja sonu;

© kirjutatud on lugeja seisukohast lahtudes
ning tapselt nii palju kui tarvis, mitte
rohkem ega véhem;

© kasutatud on olevikuvormi ja aktiivset kdneviisi;

© I8puosa annab dppijale kokkuvotte
pohisisust ja voimaluse edasi liikumiseks;

© pildid ja joonised visualiseerivad
edastatud teavet.
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Visuaalselt peab dppematerjal olema hésti loetav
ja haaratav ning selge struktuuriga. MGned pdhi-
matted:

© kirjafondi valikul on soovitatav eelistada
sans-serif-kirjatlitipe (ilma “sabadeta”),
mida on arvutiekraanilt kergem lugeda (nt
10-punktine Verdana, 12-punktine Arial);

© rdhutatakse pigem Uksikuid sOnu kui
pikemaid tekstiplokke;

© rdhutamisel kasutatakse rasvast ja/voi
kursiivkirja;

© valditakse teksti allajoonimist, v.a juhul,
kui tegemist on linkidega;

© vilised (dppematerjalist valja suunatud)
lingid on traditsiooniliselt sinise varvusega
ning erinevad sisestest linkidest (sama
Oppematerjali piires);

© Vvdliste linkide puhul on soovitatav dra
tuua lingitava materjali pealkiri, autor ja
voimalusel tdispikk veebiaadress (URL);

© valditakse labiva suurtdhega
tekstiplokkide kasutamist;

© silmale pidepunkti pakkumiseks ja
loetavuse parandamiseks on soovitatav
kasutada vasak- v3i ro6pjoondust;

© sarnaste elementide kujundus on sama
(naiteks loetelud, reeglid, definitsioonid,
naited, llesanded, teoreemid).

© kasutatakse pigem tagasihoidlikku
varvigammat;

© valditakse taustapilte ja erksaid
taustavarve;

© kasutatav tekstivarv ja taustavarv on
tugevas kontrastis (nt must kiri valgel
taustal);

© varvid on selgelt eristuvad (nt graafikule
ei ole motet paigutada erinevate
tulemuste naitlikustamiseks varviringil
korvuti asuvaid varve, kuna ekraanilt
ning eriti projektoriga seinalt vaadates
ei ole vaikesed varvierinevused tihti
eristatavad);

© vérvuste mittendgemine ei tohiks Uldjuhul
takistada Oppija t66d dppematerjaliga
(vaegndagijad, varvipimedad, must-valge
trikk jm).


http://www.adobe.com/products/acrobat.html
http://www.adobe.com/products/acrobat.html
http://www.adobe.com/products/acrobat.html
http://support.apple.com/kb/HT2506
http://support.apple.com/kb/HT2506

9. 3.GRAAFIKA LOOMINE (PILDID, JOONISED JA GRAAFIKUD)

Graafika (joonised, fotod jne) illustreerivad teks-
tina antud informatsiooni ning aitavad Sppijatel
paremini mdista abstraktseid ja keerulisi kont-
septsioone.

Nagu koigi teiste meediumite puhulgi, tuleb enne
pildifailide 6ppematerjali lisamist teha sellega
ettevalmistustoid. Seejuures on oluline arvestada
Idppkasutajale sobiva andmevooga. Igal juhul
tasub votta arvesse, et loodavat dppematerjali
saaksid ilma olulisema ootamiseta allalaadimise
jarel avada kdik potentsiaalsed kasutajad. Kind-
lasti tuleb arvestada ka vbimalusega, et osa kasu-
tajaid soovib dppematerjaliga tutvuda mobiilset
internetti kasutades — v8imalusel on soovituslik
selleks luua Opiobjekti olulisematest meediafai-
lidest spetsiaalsed mobiilseks vaatamiseks sobi-
vad ja vdikesemahulised versioonid.

Kui 6piobjekti kondikava koos tekstilise ja pil-
dilise materjaliga on koostatud, tasub vaadata
lile, kas Opiobjekti lisatavad pildid vajavad
eraldi too6tlust? Tavaliselt peab pildi 16ikama
I8plikku kasutatavasse suurusesse (sobiv laius
ja kdrgus pikslites) ning tegema teisi vaiksemaid
pildi parandustoid (varv, kontrastsus jne). Jalgida
tuleb, et lisatava meedia maht oleks veebidppeks
sobilik. Fototdotlusel on pildi mahtu vdimalik
vdhendada salvestamisel kvaliteedi arvelt. Uhe
illustreeriva pildi maht ei tohiks olla suurem kui
150 KB. Mdelda tuleb ka, milline on sobilik pildifaili
I8ppformaat, mida toetaksid levinumad veebile-
hitsejad.

Piltide, jooniste ja graafikute loomiseks saab vaja-
duse jargi kasutada erinevaid tarkvarasid. Lihtsa-
maid jooniseid saab luua juba tekstitdotlustarkva-
rade joonistamise vahenditega, kuid erilisemate
graafiliste elementide loomiseks on tavaliselt vaja
votta kasutusele spetsiifilisemad tarkvarad.

Rastergraafika on pildifaili vorming, milles tksikud
kindla vérviga punktid ehk pikslid moodustavad iga
kujutise elementaarosa. Fotod ja keerukamad jooni-
sed ning graafikud on enamjaolt just rastergraafikas
esitatud, naiteks JPEG-, PNG-, GIF-, BMP-, TIFF- voi
muus sarnases formaadis. Rastergraafika suureks
miinuseks voib lugeda kvaliteedi kadu pildi suuren-
damisel. See on p&hjuseks, miks osa jooniseid voi
pilte dppematerjalides on &hmased voi “karvased”.
Kui on teada, et 6piobjekti jaoks loodavat joonist/
graafikut on vaja tunduvalt suurendada v&i vdahen-
dada, on mottekas eelistada vektorgraafikat.

Lihtsamaid fototootlusvdtteid (I8ikamine, teksti
lisamine) saab sooritada operatsioonisiisteemi-
des leiduvate programmidega (nditeks MS Paint
Windowsis ja Preview Mac OSis) ja ka otse teks-
tiredaktorite sees, kus vastavaid pilte kasutada
soovite. Kasutada saab ka paljusid tasuta arvu-
tisse laetavaid:

© IrfanView: http://www.irfanview.com
© Picasa: http://picasa.google.com
Ot

vOi veebipobhised tarkvarasid:

© PixIr: http://pixlr.com
© FotoFlexer: http://fotoflexer.com
Oijt

Fotode spetsiifilisemaks to6tlemiseks (to6tamine
eri kihtidel) tasub kasutada spetsiaalseid pildit66t-
lustarkvarasid. Enim levinud tasuta tarkvara on
GIMP (http://www.gimp.org — Windows, Mac OS,
Linux) ning tasuline programm Adobe Photoshop
(http://www.adobe.com/products/photoshop.html
— Windows, Mac OS).

Vektorgraafikat sobib kasutada jooniste loo-
miseks. Vektorgraafikas kasutatakse kujutise
saamiseks lihtsaid geomeetrilisi kujundeid (mitte
piksleid). Sellise modelleerimise tugevaks kiljeks
on, et pildi suurendamisel ega vahendamisel ei
teki kvaliteedikadu.
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Levinumad tasuta tarkvarad vektorgraafika loo-
miseks ja muutmiseks:

© InkScape: http://inkscape.org (Windows,
Mac OS, Linux)

© OpenOffice: http://www.openoffice.org/
product/draw.html

© LibreOffice Draw: hitp://www.libreoffice.
org/features/draw (Windows, Mac OS,
Linux)

Levinumad tasulised tarkvarad vektorgraafika
loomiseks ja muutmiseks:

© Adobe lllustrator: http://www.adobe.com/
products/illustrator.html (Windows, Mac
0S)

© CorelDRAW: http://www.corel.
com/corel/product/index.jsp?-
pid=prod4260069&cid=catalog20038&-
segid=5700006&storeKey=us&langua-
geCode=en (Windows)

© AutoCAD: http://usa.autodesk.com/
autocad (Windows)

© Solid Works: http://www.solidworks.com/
default.htm (Windows)

© SolidEdge: http://www.plm.automation.
siemens.com/en_us/products/velocity/
solidedge (Windows)

Lihtsamate graafikute loomiseks saab kasutada
tabelarvutusprogramme (Microsoft Excel, Open-
Office Calc, iWork Numbers jpt). Keerukamaid
graafikuid luuakse tavaliselt spetsiaaltarkvara-
dega (nditeks Statistica, MathCAD jt).
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Oppematerjalides kasutatavad graafilised ele-
mendid peaksid olema kohases formaadis ning
neid peaksid toetama Oppija arvutis olevad prog-
rammid ja veebilehitsejad. Enim levinud veebile-
hitsejate poolt toetatud pildiformaadid on JPG,
PNG ja GIF (viimased kaks v8imaldavad kasutada
labipaistvat tausta). Naiteks on JPG (voi JPEG)
formaat taiuslik fotode jaoks, sest lubab vaga
ilusa ja detailse pildi sailitada ka vaga vaikese
failisuuruse korral. Samal ajal ei sobi see formaat
oma spetsiifika tGttu graafikute ja jooniste jaoks,
mille puhul on soovitatav kasutada nt PNG- voi
GIF-formaati. Formaadid nagu BMP ja TIFF anna-
vad tulemuseks kill kvaliteetse, kuid Uldiselt vaga
suure faili, mistdttu on soovitatav nende kasuta-
mist dpiobjektides pigem vailtida.

Graafika lisamisel dppematerjali tuleks jalgida,
et need oleks seotud dppematerjali sisuga. Vaja-
duse korral sisaldaksid selgitavat teksti, viitaksid
selle autorile jne. Pildi andmetesse (ALT-tekst)
vOiks lisada ekraanilugejat kasutavate dppijate
jaoks pildi kirjelduse.

Teksti ja pildi vahele vdiks jatta vaba ruumi (nai-
teks 510 px). Uldreeglina vdiks iihe 8piobjektis
kasutatava ikooni maht jadda alla 50 kB ning Uhe
keskmise illustreeriva téahendusega pildi voi joo-
nise maht jaada alla 150 kB.

Naide: Kui teete oma digifotokaga “tavalise” pildi,
on selle suuruseks ca 1-5 MB. Kui panete sellised
pildid veebilehele ilma lisatootluseta ja kasutaja
tahab seda lehte nditeks oma nutitelefonist vaa-
data, kulub tal lehe allalaadimiseks ilmatu aeg.
Samal ajal tundub lehe loojale kiire internetitihen-
dusega arvutis lehte testides kdik sobiv olevat.
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0.4.AUDIO LOOMINE

Helisalvestustega saab &ppematerjalile lihtsal
viisil lisada selgitusi ja illustreerivaid helinditeid.
Keeledppes on heli kasutamine vdga oluline, kuna
see aitab 8ppida haaldust ning harjuda keele
kdlaga. Vorreldes loetava tekstiga tagab audio
parema iksiksOnade ja -lausete maletamise.
Inimaju té6tleb kuuldud informatsiooni kiiremini.
Kuuldud tekst on soodsam ka sensoorse ja Ithi-
mé&lu omadusi silmas pidades (sailib kauem kui
loetud tekst). Viimane véljendub naiteks asjaolus,
et loetava teksti korral on métteldnga lihtsam kao-
tada kui kuuldud teksti korral (Bachmann 2005).

Inimlaps Opib kdnet mdistma varem kui loetavat
teksti. Seeparast pstihholoogid eeldavad, et kuul-
dud tekst peaks olema sisendavam, emotsionaal-
sem, alateadvusesse joudvam (Bachmann 2005).
Seda intiimsust saab ara kasutada lihikeste illust-
ratiivsete audiondidete kasutamisel 8piobjektis.

Audio kasutamisel dppematerjalides tuleb peale
sisulise poole arvestada veel helisalvestuste
levitamiseks sobivate formaatidega, mis tagavad
Oppijate tdrgeteta ligipddsu loodud helisalves-
tustele. Levinumad helisalvestuste formaadid on
MP3 ja WAV, mida suudavad ette méngida kdik
arvutid, mobiilseadmed ja MP3-méngijad.

MP3 on pakitud formaat, millest tulenevalt on
MP3-formaadis failid vdikese mahuga ja internetis
kiirelt liigutatavad. MP3-faile ise salvestades tasub
jélgida, et nende bitikiirus (bitrate) oleks kdne
puhul minimaalselt 64 KBit/s ja muudel juhtudel
vahemalt 128 KBit/s. Mida suurem on bitikiirus,
seda kvaliteetsem on tulemus, aga seda suurem
on ka helifaili maht.

WAV on pakkimata ja kdrge kvaliteediga heli sal-
vestamiseks mdeldud formaat, mida on hea kasu-
tada originaalmaterjali sailitamiseks, aga osutub
tulikalt suuremahuliseks internetis levitamisel.

Helisalvestuste loomiseks saab kasutada profes-
sionaalseid helisalvesteid, diktofone, mobiiltele-
fone ja isegi slilearvutisse sisse ehitatud mikro-
fone. Audioklipi salvestamisel peaks tdhelepanu
podrama sobiva “haale” leidmisele ja kdnema-
neerile (sobiv tempo, diktsioon). Opiobjekti lisatud
audioklipp peaks olema funktsionaalne ja piisavalt
lihike, et kuulaja suudaks seda jélgida. Uksiku
heliklipi pikkus v8iks jaada kiimne minuti piiresse.
Salvestamisel peaks tédhelepanu p6drama sellele,
et poleks segavat taustamura. Audioklipp peaks
olema 3ppija jaoks juhitav — 8ppija peaks saama
seda soovi korral peatada voi edasi/tagasi kerida.

Helisalvestuste t66tlemiseks saab kasutada jarg-
misi levinumaid tarkvarasid:

© tasuta Audacity: http://audacity.
sourceforge.net (Windows, Mac OS, Linux)
— heli tootlemine (I6ikamine jmt) selle
tarkvaraga on lihtne ja vajab vaid vahest
Oppimist;

© tasulised iLife Garage Band: http://www.
apple.com/ilife/garageband, (Mac OS) ja

© Adobe Soundbooth: http://www.adobe.
com/products/soundbooth, (Windows,
Mac OS).
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9.9.VIDEQ LOOMINE

Videosalvestustega saab Sppijatele audiovisuaal-
selt anda edasi kogemusi ja teadmisi, millele neil
tavaparaselt puuduks ligipaas — naiteks teenindus-
simulatsioonid erinevates kultuuriruumides, vald-
konnaeksperdi ettekanne, 8ppejdu Uks kord peetud
loeng jne. Video on ka suurepérane vahend ajas
kulgevate protsesside kiirendatud voi aeglustatud
jélgimiseks. Videomaterjali eelistavad visuaalse
Oppimistllbi esindajad. Videomaterjali tootmine ja
selle edasine muutmine on aja- ja ressursimahukas
tegevus. Seepdrast sobib videot kasutada teema-
des, mille sisu ajas vaga palju ei muutu.

Enne salvestustega alustamist tuleb enda jaoks
sOnastada filmi eesmark ning dpivaljundid, mida
Oppija pérast filmi vaatamist peaks olema saavu-
tanud. Meeskonnatddd lihtsustab lihtse kontsept-
siooni loomine, millega kogu meeskond todtab.
See sisaldab filmi idee lUhikirjeldust, mis ttleb muu
hulgas &ra, milline on filmi stiil, tempo jms. Video-
materjalide tootmisel v8ib eristada nelja etappi:

ettevalmistus,
salvestus,
tootlemine,
publitseerimine.

pwN

ETTEVALMISTUS

Parismaailmas toimuvast videosalvestuse loomi-
seks tuleb alustada planeerimisest, mille kdigus
valmib tépne visuaalne plaan — stsenaarium. Stse-
naarium kirjeldab votete kaupa lahti filmi tegevu-
sed. Voimalused selle loomiseks on erinevad: osa
joonistavad selle ja lisavad sinna kdneldava teksti.
On ainult tekstipShised stsenaariumid, mis kirjelda-
vad dra stsenaariumi tegevused, osalejad, deldava
teksti ning lisavad sinna muid vajalikke markusi.

Kiisige endalt, mida te soovite dppijatele looda-
vas videos naidata. Kas on vaja filmida teid ja/voi
mingit tegevust, mida teete? Kas soovite lavas-
tada teatud situatsioone, mida hiljem Oppetdos
néitlikustamiseks kasutada? Kas soovite salves-
tada arvutiekraanil toimuvat voi seda, mida kirju-
tate tahvlile koos oma audiokommentaaridega?
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Loodud stsenaariumi pdhjal saate valida, millist
lahendust (tark- ja/vdi riistvara) kasutada.

MIDA JA KUIDAS SALVESTADA?
Video salvestamiseks on minimaalselt vaja video-
kaamerat ja statiivi. Nutika mobiiltelefoni oskusli-
kul kasutamisel on aga v8imalik videokaamerat
asendada. Sobiva tehnilise varustuse puhul tasub
vOimaluse korral kasutada erialaspetsialistide
(nditeks haridustehnoloogi v8i multimeediaspet-
sialisti) abi ja kogemusi. Igal juhul tuleb videosal-
vestuse tegemiseks varuda piisavalt aega ja leida
salvestuse tegemiseks koht, kus pole liiga palju
taustamiira ega muid segavaid faktoreid.

Video salvestamisel tuleb votteplatsil taita erine-
vaid rolle: leida véttenurk, salvestada videopilti
(he voi enama kaameraga), kontrollides samal
ajal audiot ja valgust; juhendada néitlejaid; jal-
gida stsenaariumi — seda kdike enne iga jarg-
neva votte algust. Filmida on soovitatav stseeni
kaupa. Stseen ehk Uiks v&te ei tohi olla pikk ning
vajaduse korral tehakse sellele mitu duublit, mille
seast valitakse montaazi kdigus parim. Ideaalis
vOiks olla sellise materjali tootmisel dppejdul
meeskond, kes erinevate Ulesannete eest hoolt
kannavad. Soltub muidugi, kui keerulise filmiga
on tegemist.

Kui teie jaoks on oluline arvutiekraanil toimuva
salvestamine, siis tuleks kasutada ekraanivideo
loomise tarkvarasid. Enne ekraanivideo loomist
tasub pohjalikult [abi mdelda salvestamisele
minevad tegevused ja paar korda nende soorita-
mist ka 1abi méngida. Levinumad ekraanivideote
loomise tarkvarad on Camtasia Studio (tasuline,
Windows, Mac OS), Jing (tasuta, Windows, Mac
0OS), Panopto CourseCast (tasuline, Windows,
Mac OS), Echo360 Personal Capture (tasuline,
Windows, Mac OS) ja Screenr (veebipdhine). Kui
tahate tahvlile kirjutatavat salvestuses néaidata,
oleks mdistlik loengut pidada interaktiivse tahv-
liga (nditeks SmartBoard) varustatud loenguruu-
mis, kus saate salvestamiseks kasutada eelnevalt
mainitud ekraanisalvestuse tarkvarasid.



KUIDAS MUUTA JA

TOODELDA VIDEOID?

Tavaliselt on pérast videosalvestuse loomist vaja
seda vdhemal v&i rohkemal maaral muuta ja sel-
les tulevad meile appi videotodtluse tarkvarad.

Levinumad lihtsad videotodtluse tarkvarad on
Windows Live Movie Maker (Windows), iMovie
(Mac OS) ja OpenShot Video Editor (Linux). Ena-
masti saab kdik vajalikud video to6tlemise tegevu-
sed (videoklippide I6ikamine ja liitmine, subtiitrite ja
Uleminekute lisamine, taustamuusika valimine jne)
teostada just loetletud tarkvarade abil ning vajadus
professionaalsete videotoodtluse tarkvarade jarele
vOib tulla vélja alles tunduvalt hiljem.

Keerukamate videotdotlusega seotud tegevuste
sooritamiseks (nt kui filmitakse rohkem kui the
kaameraga) on kasutusel jargmised levinumad
professionaalsed videotootluse tarkvarad:

© Adobe Premiere: http://www.adobe.com/
products/premiere.htm! (Windows, Mac
0OS)

© Pinnacle Studio: http://www.pinnaclesys.
com/PublicSite/us/Home

© AVID: http://www.avid.com/US

© Sony Vegas: http://www.
sonycreativesoftware.com/vegassoftware
(Windows)

© Final Cut Pro: http://www.apple.com/
finalcutpro (Mac OS)

Ekraanivideote muutmise vahendid on tavaliselt
samad, millega need ekraanivideod eelnevalt sal-
vestati. Sellest tulenevalt on levinumad ekraanivi-
deote to6tlemise vahendid:

© Camtasia Studio: http://www.techsmith.
com/camtasia.html

© Jing: http://www.techsmith.com/jing.html

© Panopto CourseCast: http://www.panopto.
com

© Echo360 Personal Capture: http://
echo360.com/echosystem/recording_
options/personal-capture

Tootlemisele kuluv aeg on palju suurem salves-
tusajast. Vaidetavalt isegi kuus korda suurem.
Seda peaks arvestama ajaliste plaanide tegemi-
sel. Mida tdpsem ja labim&deldum on eeltdo (stse-
naarium), seda vaiksem on too6tlemisele kuluv
aeg. Tootlemise algul peab olema selge, milliste
mdotmetega hakatakse filmi levitama (laius ja
kdrgus), kas tegemist on laiekraanvideo v3i 4 : 3
kiljesuhtega videoga. See on oluline pealkirjade,
subtiitrite, jutumullide kirja suuruse valimisel.
Ideaalvariandis on filmi mdotmed ja kasutatav
failiformaat meil teada juba ettevalmistusperioodi
I8pus, sest igasugune hilisem konverteerimine
tdhendab kaotust video kvaliteedis.

Video suuruse all peame silmas kahte asja — video
modtmeid (lahutust) pikslites (nditeks 1280 x 720
pikslit) ja video andmemahtu (n&iteks 132 MB).
Video pikkuse all peame silmas selle kestust, mis
peaks olema minimaalne kasitletava teema tutvus-
tamiseks Oppijale. Sarnaselt audioga vdiks video-
klippide pikkused jaada 10 minuti piiresse. Pike-
mate videote puhul tasub hoolikalt kaaluda nende
vaiksemateks temaatilisteks tukkideks jagamist.

Video moéotmed ja pikkus on otseselt seotud
video andmemahuga — mida kdrgema lahutuse
ja pikkusega video on, seda rohkem andmemahtu
kulub iga sekundi kohta. Videote puhul m&dde-
takse andmemahtu just andmete ja aja suhtena
— naiteks 1 Mbit/s tahendab, et (ihe sekundi video
kohta kulub 1 megabitt andmemahtu. Tanapéaeval
voOiks soovitada kiire internetitihendusega kasu-
tajate sihtriihma puhul kiirust 1 Mbit/s, mobiilse
interneti kasutajate puhul 256 KBit/s.
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MIS FAILIFORMAADIS VALMIS
VIDEOID LEVITADA?

Videofailide levitamiseks internetis tuleb videod
salvestada sellises formaadis (vdi formaatides),
mille vaatamine on suuremal osal dppijatel voi-
malik olenemata kasutatavast operatsioonisiis-
teemist. Videote puhul on kdige laiemalt toetatud
ja internetis levitamiseks sobiv failiformaat MP4.
Kasutatakse ka MOV- ja WMV-formaate. Tana-
pdeval levitatakse videofaile nn videorepositoo-
riumite kaudu, millest tuntumad on:

© YouTube: http://www.youtube.com
© Vimeo: http://vimeo.com
© TeacherTube: http://www.teachertube.com

Nii laetakse oma videofail sobivasse repositoo-
riumi ja edaspidi viidatakse sellele lingi abil voi
vistutatakse video vastavast keskkonnast saadud
koodi abil otse Opiobjekti sisse.
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0. 6.ANIMATSIOONIDE JA
SIMULATSIOONIDE LODMINE

Animatsioonid elavdavad &piobjektis nahtavat
ja aitavad demonstreerida raskesti mdistetavaid
protsesse. Vajaduse korral naitlikustavad nad
Oppematerjali, kasutades selleks périselu jargi
aimavaid mudeleid. Animatsioonid ei v3imalda
Oppijal nende kaitumist otseselt muuta. Animat-
sioonid on tehniliselt videod, animeeritud GIF-fai-
lid v8i mdnes spetsiifilisemas formaadis teosed.

Lihtsamaid animatsioone saab luua esitlustark-
varade (nditeks MS PowerPoint v&i LibreOffice
Presenter) ja pilditootlusprogrammide abiga. Kee-
rulisemaid animatsioone luuakse enamasti Adobe
Flashi (Windows, Mac OS) abiga. Reaalteaduste
valdkonna simulatsioone saab luua inseneritark-
vara paketti MathCAD kasutades.

Simulatsioonina mdistetakse tavaliselt model-
leerimist (mingisuguse protsessi jarele- voi etteai-
mamist). Simulatsioon vdimaldab &ppijal sekkuda
ning interaktiivselt m@jutada protsessi toimumist.
Simulatsioone sobib kasutada protsessi analiil-
simisel, digete kaitumismudelite treenimiseks,
omandatud teadmiste silinteesiks. Naiteks: http://
mudelid.5dvision.ee/, H. Kalda “Trafode t66 ro6p-
lUlituses”(http://e-ope.ee/_download/euni_reposi-
tory/file/1579/trafo2011.swf).

Simulatsioonid on oma olemuselt edasiarendatud
animatsioonid, kus lisaks teatud protsessi illustree-
rivatele animatsioonidele on vimalik selle protsessi
kdiku mdjutada, muutes naiteks sisendvaartuseid
vOi muid simulatsiooniseadistusi — seda kdike see-
juures arvutis pdrismaailma jaljendades v8i model-
leerides. Simulatsioone sobib kasutada naiteks
protsessi anallilsimisel, digete kaitumismudelite
treenimiseks, omandatud teadmiste stinteesiks.

Simulatsioonide loomisel on uldjuhul vaja kasu-
tada programmeerimist voi keerukamate tee-
kondade seadmist v@imaldavaid vahendeid.
Uldlevinud simulatsioonide loomise vahend on
Adobe Flash. Opitarkvaradest saab lihtsamaid
simulatsioone luua Courselabi abiga.
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0. . TESTIDE LOOMINE

Test on tanapdeval Uks populaarsemaid hin-
damisvahendeid e-Oppes, mis sobib peamiselt
faktiteadmiste kinnistamiseks ja kontrollimiseks.
Tasub meeles pidada, et test ei pruugi anda kdige
objektiivsemat hinnangut 8ppija tegevustele, dige
vastus v3ib olla valitud ka juhuslikult. Samuti ei
sobi testid iga ainevaldkonna ja Oppetegevuse
puhul. Testide rakendamine on levinud keeledp-
pes, arvutusilesannetes jm.

Oluline on selgeks teha, mis eesmargil testi
luuakse: kas ainult enesekontrolliks (s.t dppejéud
ei pea ndgema Oppija sooritust) voi dppija formaal-
seks hindamiseks (testi tulemused on Sppejdule
ndhtavad ja neid arvestatakse Opitulemustena).
Samuti peab métlema kiisimuste tiilipide peale:
kas tehakse vaid automaatselt kontrollitavaid
teste vBi on aktsepteeritav ka kasitsi hindamine,
mida teeb Oppejoud. Sellest sdltuvad klsimuste
tiubid, mida testis kasutatakse: valikvastusega
kisimused (ja kas Uihe v8i mitme dige vastusega),
arvutuslikud klisimused, vastavusse seadmine,
tdene/vaar tulpi klisimused, ristsdnad, tdida Ilin-
gad tulpi kisimused, vaba teksti (essee) tulpi
kisimused jt.

Vastustest eelnevatele kiisimustele s8ltub, millist
testide loomise vahendit kasutada. Nt HotPota-
toes’i vahendiga saate luua enesekontrolliteste,
kus sees valikvastustega kiisimused, vastavusse
seadmine, ristsona, llinktest. Aga ei ole arvutus-
likku kisimust. Plussiks on nende enesekontrolli-
testide kerge lisatavus HTML-formaadis dpiobjek-
tile ja SCORM-formaadis eksportimise vdimalus
(loe testide standarditest allpool). Miinuseks on
nende testide sobimatus hindeliste llesannete
koostamiseks, kuna veebinduses teadjamad
tudengid saavad llesande ldhtekoodist diged
vastused vadlja lugeda ilma kontrollitavat teemat
valdamata.

Teistest tasuta kattesaadavatest testide vdi auto-
maatse enesekontrolli vahenditest vdib vélja tuua
Quizleti (http://quizlet.com/), mille abil saab luua
lihtsaid nn Flash-kaarte — dppijale ndidatakse
kusimust (vOi pilti) ning dppija saab ise ndha diget
vastust parast teistkordset kiisimusele kldpsamist
(kaardiptdramise pdhimdte). Quizleti abil loodud
kaarte on vd@imalik vistutada (embed) Opikesk-
konda v&i kursuse veebilehele.

V&ga huvitavad on Tallinna Ulikooli Haridustehno-
loogia keskuses valja tootatud testide loomise ja
sooritamise keskkonnad TATS (http://ait.opetaja.
ee/tats) ja PETS (http://ait.opetaja.ee/pets). TATS
on veebipdhine testide loomise keskkond. See
vOimaldab luua erinevat tlilpi kiisimusi, mis sal-
vestatakse repositooriumisse. Teste vdi kiisimusi
on vBimalik eksportida ja importida erinevatesse
Opikeskkondadesse voi lahendada veebipdhises
testi sooritamise siisteemis PETS. Opetaja saab
tekitada slisteemis enesekontrolliteste, eksami-
toid, proovieksamit vdi kisitlust.

Teste saab luua ka Opiobjektide loomise prog-
rammide abil, nt exeLearninguga. ExelLearning
voimaldab luua erinevat tlilipi kisimusi, sh link-
tekste, mida saab kasutada enesekontrolliks.

Mdoeldes sellele, et dpiobjekti dpikeskkonnaga
seotud hindelisi klsimusi saaksid voimalikult
hdlpsasti kasutada ka teised Oppejdud, vdib
hindelise testi klsimused lisada eraldi failina
“Opetaja juhendisse”. Nii saab teine &ppejdud
lihtsamini ehitada oma e-kursusel Ules selle
Opiobjektiga seotud testi.
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TESTIDE STANDARDID

Teste saab luua vaga erinevate vahendite abil, kuid
tihti tekib vajadus neid taaskasutada teistes Opihal-
dussiisteemides ning vahendites. Uhe ja sama 8pi-
keskkonna sees testide vdi testikilisimuste taaskasu-
tamiseks on Uldiselt loodud sobivad lahendused ja
standardid nende eksportimiseks ja importimiseks. Nt
Moodle’is on toetatud neli testikiisimuste standardit:

1. GIFT, Moodle’i kogukonnas vélja t6otatud
standard, mis vBimaldab importida
ja eksportida mitmikvalikute, tdene/
vaar, lihivastuste, vastavusse viimise,
linktekstide, numbirilisi ja esseelisi
kusimusi tekstifaili vahendusel.

2. IMS QTI voimaldab kiisimusi eksportida
standardses IMS QTI formaadis (versioon
2.0) ZIP-failiga. Seda toetavad ka mitmed
teised dpihaldusslisteemid, mis véimaldab
testikiisimuste laiema taaskasutamise.

3. Moodle’i XML-formaat, mis on Moodle’i
spetsiifiline formaat.

4. XHTML-formaat — voimaldab
kategooriast eksportida kdik kiisimused
Uhele strict XHTMLi lehele, véimaldades
kasutada mones teises rakenduses.

IMS QTI kiuisimuste ja testide spetsifikatsioon (IMS
Question & Test Interoperability) on kdige enam
levinud ja toetatud formaat testi ja testiklisimuste
esitamiseks nii, et need oleks kasutatavad erine-
vates testimisstisteemides. See formaat v8imaldab
hoida kisimusi erinevates kisimuste repositooriu-
mites vOi pankades. IMS QTI-t toetab ka Tallinna
Ulikooli Haridustehnoloogia keskuse vélja té&tatud
veebipohiste testide loomise keskkond TATS ning
testide sooritamise keskkond PETS.

MIS ON SCORM-TESTID?

Mitmed Spiobjekti loomise vahendid vdimaldavad
luua SCORM-testi (Nt exeLearning, HotPotatoes).
Selle erinevus tavalise testiga seisneb selles, et
SCORM-testid on hinnatavad ja seotavad Spihal-
dussiisteemi hindamisvahenditega. Oppija lahen-
dab SCORM-testi ja saab teada oma tulemuse
protsentides. Slisteem teeb tulemuse teatavaks
ka Opetajale (nt Moodle’i hindamistabeli kaudu).
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5. 8. 0PIDBJEKTI KOKKUPANEMINE

Kui ettevalmistustoodd on tehtud: tekstiline mater-
jali on koos ja Opiobjektis sisalduvad iseseisvad
meediad (tekst, pilt, videoklipp jne) on valmis,
vOib hakata Opiobjekti kokku panema. Olenevalt
Opiobjekti tlilbist ja selle loojast vbivad t66d ja
nende jarjekord olla erinev.

Opiobjekti kokkupanemisel ja selle meediatega
rikastamisel tuleks vBimalust médda minimeerida
véliste huperlinkide ja suvalinkide kasutamist.
See tagab parema Opiobjekti kdttesaadavuse ja
vastupidavuse ajas. Seda eriti juhul, kui tegemist
on teiste autorite t68dega, mille kattesaadavuse
Ule teil puudub kontroll. Stivalinkimise naiteks on
vistutamise (embedding) kasutamine Youtube’i
videote kuvamisel oma dppematerjali sees voi siis
pildi kuvamine oma Sppematerjali sees, kasutades
selleks pildi URL-aadressi. Valiste linkide kuvamise
plussiks on lihtsus ja aja kokkuhoid 6ppematerjali
loomisel (ara jagb materjali arvutisse salvestamise,
tootlemise ja materjaliga sidumise etapp). Kuid
selle miinuseks on sdltuvus vélistest keskkonda-
dest, mistdttu tuleb regulaarselt kontrollida dpiob-
jektis sisalduvate kdigi materjalide kattesaadavust,
et vajaduse korral seda parandada.

STRUKTUUR

Sisukorra kasutamine v8i mittekasutamine sdltub
peamiselt Opiobjekti tlitibist, kuid vahel ka selle
mahust. Erinevaid videoklippe saab kldpsatava
sisukorraga tervikuks siduda enamike levinud
Oppematerjalide loomise vahenditega. Klippide
kiireks “kokkusidumiseks” sobib kasutada naiteks
Camtasia Studio tarkvara.

Enamikel tekstipohistel dpiobjektidel on klbpsatav
sisukord. Loogiliselt struktureeritud sisukord tagab
hea navigeeritavuse kogu dppematerjali raames ja
toetab selle omandamist. Oppija leiab sisukorra abil
holpsasti lles talle huvi pakkuvad peatlikid, saab
neid vajadusel omavahel vorrelda, korduvalt Ule
vaadata, leida vajalikku lisainfot jne. Kuigi sisukorra
kondikava teemade ja alateemadega valmib juba
Opiobjekti planeerimise etapis, siis 16plikult moodus-
tub see tavaliselt koos lehekiilgedele sisu loomisega.
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Oma osa sisukorra teemade ja alateemade tekkimi-
sel voib mangida materjali hulk ekraanil. Naiteks kui
teema sisaldab endas kuus ekraanitait materjali, siis
tuleks see jagada lehekillgede vahel ja see peaks
sisukorras kajastuma. Ideaalis v3iks Uihe lehekiilje
info mahutada Uihele-kahele ekraanitdiele. Sisukorra
loomisel arvestatakse, millist dpiobjekti Ulesehi-
tusmudelit (SCATE vms) kasutatakse. Soovitatav
on lisada dpiobjektis kasutatud terminite selgitav
sOnastik. See vGimaldab Gpiobjekti sisu omandada
ka puudulike eelteadmistega Oppijatel.

OPIOBJEKTI ULDINFO

Iga Opiobjekt peaks sisaldama I6ppkasutajale
vajalikke ja olulisi andmeid. Nende andmete poh-
jal oskab 8ppija planeerida Opitegevuseks kulu-
vat aega, teha ara ettevalmistustood (varskendab
eelteadmisi, paigaldab arvutisse vajaliku tarkvara,
hangib vajalikud téovahendid jne). Opiobjekti
kasutav Oppejoud teeb aga nende andmete pdh-
jal otsuse, kas ja kuidas saab ta seda Opiobjekti
kasutada oma Oppijaid silmas pidades. Olenevalt
sellest, millist tlilipi materjaliga on tegemist (video,
veebileht vms), v8ib Uldinfo, sisu, hulk ja paikne-
mine 3piobjektis olla erinev. Naiteks sisupaketi
puhul asetseb kasutajale m&eldud info tavaliselt
selle esimestel lehekilgedel.

Sisupaketi tldinfo osa voiks nditeks sisaldada:

© Oppematerjali kirjeldavat infot (Spiobjekti
eesmark ja Opivaljundid, dpiobjekti
omandamiseks kuluv aeg voi selle
maht, sihtrihma ja vajalike eelteadmiste
kirjeldus);

© juhiseid dpiobjekti kasutamiseks (dppijale,
Opetajale);

© infot dpiobjekti looja kohta (autori/
tooandja nimi, loomisaasta);

© kasutustingimusi (litsentsi tahis, tehniliste
nduete kirjeldus).

épiobjekti tutvustava info hulk peaks olema opti-
maalne ja dpiobjektis kergesti leitav. Vajaduse korral
peavad Gpiobjektis olema kirjeldatud eelteadmised
(naiteks, kui me arvutivdrgu haldamisega seotud
Opiobjekti puhul kasutame kahend- ja/vGi kuueteist-

kiimnendslisteemi ning selles dpiobjektis neid ei sel-
gita, siis peab vastav ndue olema eelteadmiste loet-
elus kirjas). M8ne Oppematerjali tlidbi puhul (audio,
video, testid), on kirjeldava info kuvamine materjali
sees problemaatiline voi hoopis voimatu. Alternatiivina
vBiks sellistel juhtudel koondada Uldinfo lihttekstina
iseseisvasse abifaili (nditeks loemind.txt voi readme.
txt), mis koos Gpiobjektiga repositooriumis vdi muus
publitseerimiskeskkonnas kattesaadavaks tehakse.
Opiobjekti saab vajalike andmetega varustada ka
Idppkasutajale ndhtamatul kujul, nditeks lisades neid
andmeid koodiga veebilehe metaandmetesse. Opiob-
jektidesse, mille [Idppformaat vastab rahvusvahelistele
Oppematerjali standarditele (SCORM, IMS jne), saab
lisada dpiobjekti kirjeldavaid andmeid, mida “loevad”
nii repositooriumid kui ka dpikeskkonnad.

LISAMATERJALID/

KASUTATUD ALLIKAD

Et dpiobjekt rahuldaks ka nende Sppijate vaja-
dusi, kes on teemast siigavamalt huvitatud, voib
selle I6puossa paigutada lisamaterjalide loetelu.
Oluline on silmas pidada, et materjalid oleksid
kattesaadavad v8i nende kattesaamise vdima-
lused oleksid kirjeldatud. Eraldi tuleks dpiobjekti
lisada lehekiilg, kus on loetletud k&ik dpiobjektis
kasutatud allikad. See lehekiilg peaks sisaldama:

© loetelu toodest, millele tuginedes on
kdesolev Gpiobjekt loodud;

© loetelu kdigist dpiobjektis kasutatud teiste
autorite toodest (joonised, videod, artiklid jms).

Oppekirjanduses kasutatavad loetelud esitatakse
tavaliselt tdhestikulises jarjekorras ning need jargivad
kindlat viitamisstiili (APA, MLA, Chicago jt). Taispik-
kade viidete vormistamisel voib kasutada veebipd-
histe tarkvarade abi viidete koostamiseks. Néaiteks:

© KnightSite: http://www.calvin.edu/library/
knightcite/index.php

© Son of Citation Machine: http://
citationmachine.net/index2.php

“Kasutatud allikad” on sobiv koht, markimaks tei-

selt autorilt saadud luba tema t66 kasutamiseks
selles dppematerjalis.
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Mis sudamest tuleb,
see sudamesse laheb.
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b. HINNANGU ANDIMISE JA
TESTIMISEETAPP

Hinnangu andmine eelneb tavaparaselt kasuta-
mise etapile voi toimub sellega kasikaes. Etapi
eesmargiks on saada ideid Opiobjekti parenda-
miseks. Opiobjekti eripdraks on see, et hinda-
mine peab toimuma enne Opiobjekti kasutusse
andmist. Seega on &piobjekti puhul vdga oluline
nii eneseanallusi teostamine kui ka valminud
Opiobjekti testimine.

OPIOBJEKTI TEHNILINE
TESTIMINE

Esimene samm, mida 8petaja saab (ksi dra teha,
on Opiobjekti tehniline testimine. Naiteks, kui
tegemist on dppematerjaliga, mille sirvimiseks
kasutatakse veebilehitsejat, tuleks kontrollida
kdigi selles sisalduvate vahendite toimivust levi-
numate veebilehitsejatega (Firefox, Internet Exp-
lorer, Chrome) ja erinevate seadmetega (arvuti,
mobiil, tahvelarvuti jm). Viga v8ib ilmneda seal,
kus seda oodatagi ei oska. Naiteks voib selguda,
et video méangib Uhes veebilehitsejas, kahes
teises aga mitte. Tehnilise testimise tulemusena
parandatakse kdik dpiobjektis leitud vead, vaja-
duse korral tapsustatakse tehniliste nduete loet-
elu dpiobjekti tldinfo all.

OPIOBJEKTI SISULINE TESTIMINE
Tehnilisele testimisele peaks jargnema selle
sisuline testimine. Siinkohal soovitame kaasata
kolleege, kes oskavad anda head erialalist ja
pedagoogilist ndu. Testimise pohieesmérk peaks
olema kontrollida, kas Opiobjekt tdidab oma
eesmadrgi ehk kas oppija saavutab kirjeldatud
opivaljundid.

Sihtriihmi (Gpilased, dpetajad) voib testida nii klas-
siruumis kui ka veebikeskkonnas. Klassiruumi eeli-
seks on objektiivse teadmiste ja oskuste kontrolli
ning kohese tagasiside v8imalus. Veebikeskkond
vOimaldab Opiobjekti testida aga laiema sihtriihma
peal. Uhe v8imalusena saab 8pivaljundite saavu-
tamise kontrollimiseks veebikeskkonnas kasutada
enesehindamise kusimustikke, mille vastused saa-
detakse edasi Opetaja e-postile. Naiteks Google
Docs / Google Drive (http://www.google.com/
google-d-s/documents) v8imaldab luua kisimus-
tikke, mis vistutatakse Opiobjekti sisse ning mille
tulemused saadetakse edasi Opetaja Google’i
meilikontole. Lisaks saab laekunud andmeid t66-
delda Google Docs Spreasheetis (tabelarvutus-
programm). Siinjuures tuleks kindlasti hoolt kanda
selle eest, et tagasiside andmine internetis oleks
tehniliselt vdimalikult lintne. Opivéljundite saavuta-
tuse hindamise korval voiks kasutajate tagasisidet
kiisida ka teistes dpiobjektile olulistes punktides:
Oppematerjali kujundus, arusaadavus, atraktiivsus,
seotus praktilise eluga jne.
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Vottes arvesse eneseanallilisi ning
tagasiside kaudu ilmnenud kitsaskohti
ja ettepanekuid, viiakse parandused
Opiobjekti sisse. Erinevalt e-kursusest,

mida autor parendab aastast aastasse,
I6peb Opiobjekti edasine muutmine
selle avalikustamisega.
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ENESEANALUUS OPIOBJEKTI
KVALITEEDIKRITEERIUMITE
ALUSEL

Eneseanallus on uks kvaliteedi tagamiseks kasu-
tatavatest meetoditest, mida on autoril endal voi-
malik edukalt kasutada. Eneseanallitsi eesmar-
giks on teadvustada loodud dpiobjekti tugevaid
ja norku kilgi, et leida voimalikud parendusvald-
konnad ja edasiarendamise v8imalused. Enese-
anallitisi eesmargiks on tdsta ka kursuse autori
teadlikkust kvaliteetse Gpiobjekti tunnustest.

K&aesoleva juhendi iga peatikiga on seotud
kriteeriumid, mis peavad olema taidetud, et tun-
nistada Opiobjekt parimale praktikale vastavaks.
Alljargnevalt on toodud kriteeriumid Spiobjekti
loomise etappide kaupa:



1. KVALITEEDIKRITEERIUMID

ANALUUSI ETAPIS:

Opiobjektis on kirjeldatud vajalikud
eelteadmised ja oskused;
Opiobjektis on kirjeldatud
sihtrihmad;

Opiobjekt vastab mitme sihtriihma
vajadustele ja voimalustele;
Opiobjekt kasitleb tihte teemat.

2. KVALITEEDIKRITEERIUMID

KAVANDAMISE ETAPIS:

Opiobjektil on eesmark ja
Oppijakeskselt sGnastatud
opivaljundid;

Opiobjekti sisu vastab seatud
eesmargile ja Opivaljunditele;
éppemeetodid vastavad seatud
eesmargile ja Opivaljunditele;
Valitud meediumid toetavad
opivaljundite saavutamist;

Valitud meediumid toetavad
erinevaid Opistiile;

Opiobjekt on tehniliselt universaalne,
seda on v8imalik kasutada
levinumate operatsioonististeemide
ning tarkvaradega;

Opiobjekt on eksporditav HTML-
failidena ja/véi SCORM- v3i IMS-
pakettidena;

Opivaljundi(te) sdnastus v&imaldab
testida, kas nende saavutamine selle
Opiobjektiga on v8imalik;

Opiobjekt on iseseisvalt Iabitav.

3. KVALITEEDIKRITEERIUMID
VALJATOOTAMISE ETAPIS:

Opiobjekti ildinfo sisaldab selle
tutvustust ja vajalikke juhiseid
kasutajale;

Opiobjekti dpivaljundite
saavutamiseks vajalik sisu
(6ppematerjalid ja llesanded) on
Opiobjekti sees, valised viited on vaid
lisamaterjalidele;

Opiobjektis on olemas juhised
Opililesannete sooritamiseks;
Opiobjekti sisu ja tegevused
vastavad Opiobjekti mahule;
épiobjekt on tehniliselt tookorras;
Opiobjekt on hasti struktureeritud ja
lihtne kasutada;

Opiobjekt on illustreeritud ja
atraktiivse kujundusega;

Oluline info on réhutatud;
Opiobjekt pakub &ppijale
interaktiivseid vdimalusi
reflekteerimiseks ning teadmiste
kinnistamiseks;

Opiobjekt on aineliselt korrektne;
Opiobjekt on keeleliselt korrektne;
Kasutatud allikatele on dpiobjektis
korrektselt viidatud;

Opiobjektis on kirjeldatud selle
kasutamistingimused (litsents);
éppijal on v@imalus kontrollida
kdikide Opivaljundite saavutamist.
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7. OPIOBJEKTI AVALIKUSTAMISE
JAKASUTAMISE ETAPP

Nidd, kui 6piobjekt on valmis, tuleks see potent-
siaalsetele kasutajatele (Gpilased, Opetajad) kat-
tesaadavaks teha. Opiobjekti, nii nagu ka teisi
Oppematerjale, voib publitseerida vabalt juurde-
paasetavas veebis voi siis suletud dpikeskkonda-
des. Laiema kasutuse huvides soovitame kindlasti
eelistada avalikku (parooliga kaitsmata) veebi.
Uhtlasi peab mdtlema sellele, et dpiobjekt oleks
otsinguslsteemide abil Ules leitav. Ikka selleks, et
see jouaks vOimalikult laia auditooriumini.
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1.1. REPOSITOORIUMID

f)piobjektid soovitame paigutada Oppema-

terjalide andmebaasi ehk repositooriumi.
Repositoorium on spetsiaalne elektrooniliste
Oppematerjalide hoiustamiseks mdeldud and-
mebaasirakendus, mis vdimaldab materjalide
organiseerimist ja klassifitseerimist. Siin leiduvad
Opiobjektid on hdlpsasti leitavad ja kasutatavad
kdigile potentsiaalsetele huvilistele.

Kodumaistest repositooriumitest leiavad iga pdaev
kdige enam kasutamist jargnevad:

© Eesti Infotehnoloogia Sihtasutuse e-Oppe
Arenduskeskuse repositoorium: http://
www.e-ope.ee/repositoorium

© Tartu Ulikooli raamatukogu hallatav
repositoorium DSpace: http://dspace.utlib.
ee/dspace

© Tiigrihlippe haridusportaali Koolielu
repositoorium: http://koolielu.ee/waramu

Rahvusvahelistest repositooriumitest on tuntumad:

© Merlot: http://www.merlot.org/merlot/
index.htm

© Connexions: http://cnx.org/

© OER Commons: http://www.oercommons.
org.

Olenevalt repositooriumist ja sinna Ules laaditud
faili tlidbist on vahel dpiobjekt repositooriumis
kasutajale kohe nahtav ja méngitav (avaneb
veebilehitsejaga voi spetsiaalse playeriga). Vahel
aga see nii ei ole ning dpiobjekt tuleb avamiseks
koigepealt oma arvutisse salvestada. Viimasel
juhul on mdistlik dpiobjekti metaandmetesse
lisada veebilink internetis avalikustatud dpiobjekti
versioonile vai siis selle pdhjalikule tutvustusele.
Kasutajatel peaks olema vdimalus enne dpiob-
jekti allalaadimist sellega pdhjalikumalt tutvuda.
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METAANDMED

Kdige levinumalt defineeritakse metaandmeid
kui andmeid andmete kohta. Tapsemalt on need
mingit objekti v3i tegevust kirjeldavad strukturee-
ritud andmed, mille sisuks on objekti ajalugu ja
mitmesugused karakteristikud ning mille eesmaér-
giks on objekti kasutatavuse ja usaldusvaarsuse
tagamine. Metaandmeid kasutatakse objektide
identifitseerimiseks, paindlike otsisiisteemide
loomiseks. Tanu metaandmetele saame reposi-
tooriumist otsida meile huvipakkuvaid dpiobjekte,
kirjeldades otsingureal meid huvitavad mérksonu,
naiteks autori nimi, valmimise aasta vms.

Metaandmete standardeid on mitmeid, tuntumad
on Dublin Core, IEEE LOM, IMS LOM, LRE LOM.
Pdhiosas on standardid sarnased. Standardite
paljususe liheks pdhjuseks on see, et need on
arendatud erinevates organisatsioonides. E-Gppe
Arenduskeskuse repositoorium kasutab naiteks
The Simple Dublin Core Metadata Element Set
(DCMES) standardit, mis koosneb 15 metaand-
mete valjast/elemendist:

© Title — pealkiri

© Creator — autor

© Subject — teema ja votmesodnad
© Description — kirjeldus

© Publisher — valjaandja

© Contributor — kaasautor

© Date — daatum

© Type — inforessursi tlilp

© Format — vorming

© Identifier — inforessursi identifikaator
© Source — allikas

© Language — keel

© Relation — seos

© Coverage — hdlme

© Rights — digused


http://www.e-ope.ee/repositoorium
http://www.e-ope.ee/repositoorium
http://www.e-ope.ee/repositoorium
http://dspace.utlib.ee/dspace
http://dspace.utlib.ee/dspace
http://dspace.utlib.ee/dspace
http://koolielu.ee/waramu/index
http://koolielu.ee/waramu/index
http://www.merlot.org/merlot/index.htm
http://www.merlot.org/merlot/index.htm
http://cnx.org/
http://www.oercommons.org
http://www.oercommons.org

Selleks, et tagada Opiobjekti leitavus, peab
metaandmete koostamisse ja votmesonade
(vabas vormis komaga teineteisest eraldatud
tiksikud sonad) valimisse suhtuma tosiselt ja
mitte kasutama ainult opiobjekti vormiga voi
loomisvahendiga seotud marksonu. Naiteks
“HotPotatoes’i test” ei litle, mis aine vdi teema
kohta test kéib, isegi kui see on autori ainuke selle
vahendiga loodud test. Samuti ei iseloomusta
Opiobjekti tema esmakasutamise keskkonna
mainimine — “Moodle’i materjal” ei utle midagi
Opiobjekti sisu kohta. Kirja tuleks aga kindlasti
panna kdik need marksdnad, mida me dpiobjek-
tiga dpetame. Naiteks, kui dpiobjektis dpetame
arvuslisteeme (kahendsisteem, kiimnendsis-
teem, kaheksandslisteem, kuueteistkimnendsus-
teem), siis tasub marksdnadena dra mainida nii
arvuststeemid uldiselt kui ka kdik neli kasitletavat
arvusisteemi eraldi. Sellisel juhul saab dppejéud,
kellel on naiteks tarvis oma dppetdos kasutada
materjali kahendslisteemi kohta, leida selle konk-
reetse Opiobjekti, otsides kas marksdna “arvusis-
teemid” v3i marksona “kahendsiisteem” alusel.

TAASKASUTUS

Opiobjekti sihtriihmaks on tihelt pool &ppijad.
Kuid neile lisaks on selle kasutajateks ka teised
Opetajad ja Oppejoud. Kui Sppija jaoks piisab
sellest, et ta saab Opiobjekti kui tervikut kuskilt
(repositooriumist, avalikust veebist) avada, siis
teise dpetaja jaoks on oluline ka selle kohanda-
mine oma Oppeprotsessi vajadustele. Naiteks
vBib dppejdul olla soov muuta materjali esitamise
jérjekorda, lisada oma kursuse sihtriihmale sobi-
vamaid naiteid, jatta moni osa Opiobjektist Uldse
kasutamata jne. Et seda teha, peavad Opiobjekti
autoridigused seda lubama (vt tlalpool).

Muutmise lubamise korral tuleks dpiobjekti auto-
ril tdhelepanu poodrata sellele, et muutmine oleks
tehniliselt v8imalikult lihtne ja mugav. Néaiteks Iah-
tefaili (projektifaili) valjajagamine repositooriumis.
Kindlasti suurendavad Opiobjekti kasutust teiste
Opetajate seas veel hindelise testi klisimuste,
Opetajajuhise ja muude abimaterjalide Uleslaa-
dimine repositooriumisse: Lahtefailid. Lahtefail
on programmifail, milles dpiobjekt koostati ning
milles on v@imalik soovitud muudatusi ja taien-
dusi sisse viia. Nende abil on kindlasti lihtsam
Opiobjekti oma soovidele vastavaks kohandada.
Naiteks Adobe Flashis tehtud lahtefaili laiend on
FLA, exelLearningu lahtefail aga ELP;

© Testikiisimused. Et teine dppejdud
saaks Opiobjekti Opivédljundeid oma
kursuse hindamise raames kontrollida,
voiks Opiobjekti autor(id) lisama
Opiobjekti kirjele ka faili soovitatavate
testkisimustega. Loomulikult saab teine
Oppejoud ka ise kiisimusi vdlja mdelda,
aga Opiobjekti autori loodud kiisimused
teevad teise Oppejou elu lihtsamaks;

© Opetajajuhis. Mdistmaks paremini
Opiobjekti looja taotlusi Opiobjektiga
tootamisel, oleks mdnikord teise dppejdu
jaoks abiks dpiobjektist vdljaspool asuv
Opetajajuhis. Juhises selgitab dpiobjekti
autor, kuidas ta konkreetset dpiobjekti
oma Oppeprotsessis kasutanud on, teeb
ettepanekuid, kuidas seda veel kasutada
vOiks (sh seadistamise v3imalused,
failistruktuur, kui dpiobjekt koosneb
paljudest failidest/kaustadest jne).

Opiobjekti kohaldamise puhul peab jargima algse

teose autoridigusi, naiteks viitama selle originaal-
autorile.
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NAITEID TAASKASUTUSEST
Lihtsamal juhul peab saama 8piobjektile lisada
uusi (sihtriihmale sobivamaid) néiteid ja selgitusi.
Naiteks, kui Opetatakse Exceli kasutamist kasvava
metsa hindamisel ja tahetakse kasutada Exceli
Uldkursuse jaoks tehtud dpiobjekte, siis peab
Opetaja saama teha labivad néited just kasvava
metsa arvestamise naidetega.

Kohaldamist on v&imalik teha mitmel moel, kuid
sOltuvalt sellest, kuidas algne dpiobjekti autor
on maaranud autoridigused: kas Opiobjekti tohib
muuta vOi mitte. Esimesel juhul saame dpiobjek-
tist esialgsed (ja sihtriihmale mittesobivad) naited
vélja vOtta ja need sihtriihmale sobivate ndidetega
asendada. Kui originaaldpiobjekti autor dpiobjekti
muutmist ei luba, siis saame taaskasutusel paluda
Oppijal labi todtada mingid osad sellest dpiob-
jektist ja seejdrel suunama Oppijad meie enda
loodud lisamaterjali (sihtrihmale sobivad néaited,
Ulesanded, selgitused, kontrolltdod jne) juurde.
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7.2. AUTORIDIGUSED

Opiobjektide avalikustamisel nii nagu ka vilja-
tootamisel tuleb kindlasti jargida autoridigusi.
Avalikult kattesaadavaks vdime teha ainult neid
materjale, mille autoridigused kuuluvad meile v&i
mille avaldamiseks me oleme materjali autorilt
saanud loa. Sellele lisaks peab &piobjekti autor
avalikustamisel motlema, millised digused ta
annab tulevastele kasutajatele. Naiteks, kas ta
lubab teistel seda Opiobjekti muuta, kasutada
seda éarilistel eesmarkidel, levitada jne. Kindlasti
tuleb arvestada ka sellega, et autoridiguste puhul
kehtib enamikus riikides reegel “mis ei ole luba-
tud, on keelatud”.

Oluline on teadvustada, et kuigi Eestis on teiste
autorite t60de kasutamine Oppe- ja teadustdos
illustreerival eesmargil ja motiveeritud mahus
lubatud, ei tdhenda see automaatselt luba ava-
likustada (nt levitada internetis). Seetdttu tuleb
kasutatud materjali autorilt selleks alati eraldi luba
kusida. Kui luba to6 avalikustamiseks on antud,
vormistatakse korrektne viide t66 algautorile.
Eesti Vabariigi autoridiguse seaduse jargi peab
viide sisaldama materjali autori nime (kui see on
toole margitud), pealkirja ja teose avaldamise
allikat. Kui kinnises klassiruumis paberkandjal
jagatud materjalidelt on autoridiguste rikkumist
keeruline tdestada, siis internetis avalikustatud
materjalis vbidakse rikkumine tuvastada moéne
pdevaga. Levinud on ekslik arusaam, et kui inter-
netist leitud materjalil puudub viide autoridiguse
omanikule v@&i litsentsile, siis voib seda materjali
vabalt kasutada. Tegelikkuses tdhendab viite
puudumine, et sellele materjalile kehtivad autori-
diguse seadusega kehtestatud digused ja piiran-
gud. Péris palju tuleb autoridiguste vastu eksimist
ette fotode kasutamisel. Sellel juhul peab meeles
pidama, et fotodele kehtivad samasugused auto-
ridigused nagu tekstidele, helidele, audiovisuaal-
setele ja muudele tervikmaterjalidele.

Kahtlemata on autoridiguste valdkond ala, kus
kdigile kiisimustele selgeid vastuseid alati ei lei-
dugi. Oppematerjalide loojad peavad valima, kas
jagada omaloodud &piobjekti teiste kasutajatega
vOi mitte. Olles autor, kes soovib Uldsusega oma
Oppematerjali jagada, soovitame Oppematerjal
tahistada levitamist lubava litsentsiga (nt Creative
Commons: http://www.creativecommons.ee). Nii
annad teistele loa enda materjali kasutada/levi-
tada ning maarad, kuidas seda teha vdib (nditeks,
kas kommertseesmarkidel voib seda kasutada vdi
mitte). Kui oled seda meelt, et sinu materjali voi-
vad teised kasutajad peale levitamise ka muuta,
varusta oma oOpiobjekt kindlasti muutmist lubava
litsentsiga.
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7.3. KUIDAS OPIOBJEKTI KASUTADA

f)piobjekti kasutajateks on nii dppijad kui ka dpe-
tajad/6ppejdud. Oppijad nende abil dpivad, pe-
tajad/dppejdud kasutavad neid oma aine rikasta-
miseks. Oppija jaoks piisab enamasti sellest, kui
ta saab dpiobjekti oma arvutis avada ja materjali
labi todtada. Opetaja v&ib tunda vajadust muuta
olemasolevat dpiobjekti nii, et see sobituks pare-
mini tema Opetatavasse ainesse.

Kui Opetajal e-kursuse loomiseks enda loodud
materjale veel ei ole, siis on mottekas kasutada
olemasolevaid Opiobjekte. Kursusele sobiliku
Opiobjekti leidmiseks peab Opetaja kilastama
repositooriumit. Otsingukriteeriumitele vastava
Opiobjekti leidmisel tuleb see enne Oppeprot-
sessi lulitamist kriitilise pilguga Ulle vaadata, et
vastavate Siguste korral (muutmisdigus) vajalikud
muudatused teha. Kursuse loomisel tuleb ka kind-
lasti arvestada, et enamasti ei saa Opiobjektid olla
kursuse ainukesed koostisosad. Nendega saab
katta vaid teatud teemad ja Opieesmargid. Kogu
kursuse eesmarkidele vastava terviku loomiseks
on sinna vaja lisada ka muid materjale (vt joonis 1).
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Kuna Opiobjektid luuakse kontekstivabalt, siis
enamasti peab Opetaja/Gppejdud ise hoolt
kandma selle eest, et Opiobjekt varustada sihtgru-
pile ja keskkonda sobivate llesannete ja ndide-
tega. Opetaja Ullesandeks on seoste loomine
kursusel kasutatavate Opiobjektide vahel. Kuna
Opiobjektides endis jargnevusi reguleeritud ei ole
(ei ole maaratud, mis on enne ja mis parast), siis
tuleb liikumine dpiobjektide ja muude materjalide
vahel organiseerida kursuse loojal.



KURSUS KURSUS 2

Joonis 1. Kursuse moodustamine Opiobjektide ja
muude materjalide abil.

OPIDBJEKT

MUU MATERJAL
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MOISTED

ADDIE mudel: Opidisaini mudel, kus kursuse loo-
mine jagatakse 5 etapiks: Anallius (ingl k analyze)
— vajalikkuse, sihtrihma, tingimuste jms. analuus;
Disain e. kavandamine (ingl k design) — kursuse
plaani koostamine, hindamise maaramine, dppep-
rotsessi kavandamine jne; Koostamine (ingl k
development) — materjalide jms loomine; Raken-
damine (ingl k implementation) — kursuse labivii-
mine; Hindamine (ingl k evaluation) — tulemuste
ja kursuse labiviimise hindamine, et nende pd&hjal
saaks kursust paremaks muuta. Nimetus ADDIE
tuleb etappide ingliskeelsete nimede esitédhtedest.

CC litsents: Creative Commons on autoridiguste
stisteem, mis lubab jagada oma loomingut teistega.
V8imaldab markeerida veebis olevaid teoseid — mis
tingimustel ja mis ulatuses teised neid kasutada voi-
vad. Creative Commonsi litsentsid on kasutatavad
nii heli, filmi, pildi, tekstide kui ka dppematerjalide
puhul. Autoridigused jagatakse mitmeks kompo-
nendiks (muutmise digus, viitamise kohustus jne) ja
iga komponendiga seotakse Oigused. http://creative
commons.galerii.ee/ http://creativecommons.org

IMS: Instructional Management Systems Global
Learning Consortium, Inc. Organisatsioon, mis
t6otab vilja ja propageerib avatud tehnilisi spetsi-
fikatsioone koostoovdimelise haridustehnoloogia
jaoks. Mitmed IMSi spetsifikatsioonid on saanud
Ule maailma de facto standardiks.

IMS Content Packaging: Spetsifikatsioon dpiob-
jekti saatmiseks Uihelt programmilt teisele, hdlbus-
tab materjali kohaletoimetamist, taaskasutust ja
jagamist.

Interaktiivsus: Opiobjekt on interaktiivne, kui see
reageerib Oppija tegevusele (hiirekldpsudele,
sisestustele jne) ning on seeldbi dppija enda juhi-
tav. Interaktiivsuse tagab naiteks voimalus liilkuda
Opiobjektis sisukorra vdi navigeerimisnuppude
abil, juhtida videoklipi voi animatsiooni ajajoont,
taita valju voi kldpsata valikunuppudel.

Lineaarne struktuur: Kasutajale ei anta mingit
vabadust jargnevate teemade valikul; Uhtegi tee-
mat ei saa vahele jatta ega labida neid erinevas
jarjekorras (Piret Luik “Opitarkvara efektiivsed
karakteristikud elektrooniliste dpikute ja drillprog-
rammide korral” 2004).

Litsents: Ametlik luba millegi tegemiseks, oma-
miseks vOi kasutamiseks. E-Oppe kontekstis
on kd&ige olulisemad tarkvara- ja sisulitsentsid.
Uks tuntumaid avatud sisulitsentse on Creative
Commons (http://wiki.e-uni.ee/htsonastik/index.
php?n=Main.C#Creative_Commons).

Metaandmed (ingl k metadata): Metaandmed
on mingeid andmeid kirjeldavad andmed ehk
andmed andmete kohta. Naiteks Opiobjekti
metaandmed sisaldavad pedagoodgilisi, tehnilisi,
autoridiguslikke jne andmeid Opiobjekti kohta.

Repositoorium: Spetsiaalne andmebaasirakendus
Opiobjektide ja nende metaandmete hoidmiseks.
Elektrooniliste dppematerjalide korrastatud kogum.

SCORM: (Sharable Content Object Reference
Model): Jagatava sisuobjekti referentsmudel. Eri-
nevatest allikatest kohandatud komplekt e-Oppe
standardeid ja spetsifikatsioone, mille eesmargiks
on veebipdhise dpisisu koostalitusvoime, ligipaa-
setavus ja taaskasutus.

Sisupakett: (ingl k content package): Opiobjektid,
mis on pakendatud standardit voi spetsifikatsiooni
jargides.

Opijuhis: (ingl k study guide): dpikeskkonnas ole-
vad juhis(ed), mis aitavad Oppijail end kurssi viia
kursuse eesmarkide, sisu, struktuuri, tegevuste,
ajakava, kohustuslike nBuete, llesannete ja hin-
damisega.

Moistete tdhendus on périt haridustehnoloogia
sOnastikust: http://wiki.e-uni.ee/htsonastik/
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LISA T

SCORM JA COMMON CARTRIDGE
Kdige levinum standardite kogu Oppeotstarbe-
liste sisupakettide Ulesehituse kirjeldamisel on
SCORM (Sharable Content Object Reference
Model), mis on loodud USA Kaitsevde Sekre-
tariaadi Advanced Distributed Learning (http://
www.adlnet.gov — ADL) algatusena. Tegemist on
spetsifikatsioonide komplektiga, mis koosneb
erinevate organisatsioonide poolt koostatud
e-Oppe sisu standarditest (nt AICC ja IMS Global
Learning Consortium). SCORMi esimene ver-
sioon SCORM 1.0 valmis 2000. aastal. Praegu-
seks viimane versioon SCORM 2004 4th Edition
pdrineb 2009. aastast.

SCORMi sisupakett tdhendab kindla struktuu-
riga ZIP-faili, kuhu on pakitud kdik dpiobjektis
kasutatud tekstid, pildid, meediafailid, testid jm
interaktiivsed komponendid. Peale nende on
sisupaketis fail imsmanifest.xml, mis kirjeldab
paketi koostisosi (Uksikud teemad, llesanded,
klisimused jm elemendid) ja materjalide esi-
tamise jarjekorda. Pdhierinevus SCORM 1.2
ja SCORM 2004 versioonide vahel seisnebki
materjalide esitamise jarjekorra maaramisel ning
navigeerimise vdimalustel. 1.2. versiooni puhul
oli teemade omandamise jarjekord fikseeritud ja
jdik ning kogu sisupakett oli monoliitne kindlalt
maaratud navigeerimisega. 2004 versiooniga
lisandus eraldi spetsifikatsioon navigeerimise ja
sisu objektide jarjestamise kohta, mis voimaldab
sisupaketi koostamise ajal tunda &ra Opiobjekti
teemade ldbimise teekonda (nt enne ei saa
Oppija I8putesti teha, kui teatud teemad on
omandatud ja vajalikele kiusimustele vastatud,
vOi kui Oppija vastab teatud kiisimusele valesti,
suunatakse teda selle teema juurde, mida oleks
vaja korrata). Kdige enam on praegu kasutuses
siiski SCORM 1.2. versioon.

h2 | usa 1

2012. aastal on valmimas taiesti uus SCORM-spet-
sifikatsioon 2.0 (tuntud ka kui Tin Can API, Next-
Gen SCORM ehk uue pdlvkonna SCORM, SCORM
2012 jne), mis toetab m-Opet, riihmatddd, veebi-
brauserist loobumist, simulatsioonide ja mangude
kasutamist jne. Léhemalt saab uue spetsifikatsiooni
kohta lugeda siit: http://scorm.com/tincanoverview/

SCORMi praegused versioonid ei toeta veel veeb 2.0
standarditel pdhinevat hindamist, koostoo vdimalusi
(nt foorumeid), 6pivéljundite saavutamise aruandlust
jms ja pigem on mdeldud iseseisva Oppeprotsessi
toetamiseks. Nende puuduste kdrvaldamiseks on
IMS Global Learning Consortiumi eestvedamisel
koostatud uus sisupakendamise spetsifikatsioon
Common Cartridge (hetkel viimane versioon 1.2.),
mis toetab erinevaid Opetamise ja dppimise viise.

Common Cartridge pakub jargmisi lisavoimalusi
(Gonzalez-Barbone & Anido-Rifon 2010):

© Testide, testiklisimuste ja hindamisreeglite
kirjeldamine standardses formaadis;

© Sisukomplekt vdib sisaldada viiteid
valjaspool paiknevale sisule (see on
toetatud ka SCORMis);

© Interaktsioonivdimalused viliste
vahendite, rakenduste ja teenustega;

© Téapsemate ligipddsupiirangute
maadramine sisupaketi osadele;

© Foorumid.

Algselt oli Common Cartridge mdeldud SCORMi
tdiendusena, molemad standardid pohinevad IMS
Content Packagingi sisu pakendamise spetsifikat-
sioonil. Praegu késitletakse neid kui konkurente
vOi paralleelvariante. Soovi korral on SCORMi
voimalik konverteerida Common Cartridge’iks.

Common Cartridge leiab &pihaldussiisteemide
aina suuremat toetust, nt Moodle’is saab Com-
mon Cartridge’i sisupakette sisse tuua alates ver-
sioonist 2.2. Common Cartridge’i eksporti toetab
nt exeLearning vahend.


http://www.adlnet.gov/
http://www.adlnet.gov
http://www.adlnet.gov
http://scorm.com/tincanoverview/

PRAKTILINE ANALUUS

JA SOOVITUSED

Enne materjali eksportformaadi valimist tuleb tut-
vuda teie kasutatava dpikeskkonna vdimalustega:
milliseid standardeid ja nende versioone see toetab.

© Moodle’i keskkond toetab SCORM 1.2.
versiooni ning Moodle’i versioon alates
2.2. ka Common Cartridge’i standardit.
SCORM 2004 Moodle téielikult ei toeta
ning selle kasutamiseks tuleb Moodle’isse
paigaldada eraldi SCORM 2004 méngija
(pleier), mis lubab seda maha méangida;

© Opikeskkond ILIAS toetab nii SCORM
1.2. kui ka SCORM 2004 versiooni. Lisaks
saab ILIASes olevat kursust eksportida
SCORM-formaadis, mis voimaldab kursust
teistes Opikeskkondades taaskasutada;

© Dippleri 6pikeskkond ei toeta SCORMi
ja Common Cartridge’i formaatides
sisupakettide importimist, kuid véimaldab
tulevikus neid maha mangida spetsiaalse
pleieri abil.

Praktilise katsetamise tulemusena voib kindlalt
vaita, et SCORMina eksportides (versioon 1.2) jaa-
vad alles k&ik vistutatud elemendid ja lingid vélis-
tele veebiressurssidele, nt videod, foorum (Nabb-
le’is loodud), veebilingid, pildid jm multimeedia
elemendid. ExelLearningus loodud SCORM-testid
(eraldi vahend) to6tavad suurepéaraselt ning on
Moodle’is hinnatavad protsentuaalselt, s.t Mood-
le’i hinnete tabel néitab testi eest saadud skoori
protsentides. SCORMina esitatud materjali oman-
damist on voimalik hinnata, jalgides Ulevaadete
tabelis lehti, mida 6ppija on avanud ja lugenud.

SCORM 1.2 ja Common Cartridge’i formaatides
sisu taasesitamisel Moodle’i dpihalduskeskkon-
nas ei ole tehnilisi erinevusi tdheldatud.

IMS JA AICC

Opiobjekti loomise programmid vdimaldavad
eksportida ka lihtsalt IMSi (IMS Content Packa-
ging) voi AICC-formaadis, mis on sisu paken-
damise ja esitamise Uuldstandardid ning mida
toetavad ka SCORM ja Common Cartridge. IMS
ja AICC sobivad siis, kui Opiobjekti soovitatakse
esitada kui dppematerjali, millega tuleb tutvuda
ning mis ei sisalda hinnatavaid dpitegevusi, kiill
aga enesekontrolliteste. IMS-formaadis lisatud
materjal ei lisandu nt Moodle’i hinnetetabelisse,
vastupidiselt SCORMile. Samuti ei toeta IMS jar-
jehoidjate lisamise slisteemi (ei margistata juba
loetud peatlikke vOi teemasid).
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